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"Computer Action" er et uaf- 
hcenglgt magasin uden til- 
knytning til nogen virksom- 
hed, eller noget enkelt com- 
putermcerke. Hvis du har kritik 
eller nye\ ideer og forslag til 
bladet, sWJontdkt redaktio- 
nen pd ovenstdende adresse. 
Har du mod pd, og evner til, 
selv at skrive artikler og anmel- 
delser til CA, h0rer vi gerne fra 
dig. Vi henleder i0vrigt op- 
mcerksomheden pd Iceser- 
spalterne Mailbox, Apropos, 
Action Tips og LceserMarked. 
"Computer Action" er ogsd 
DIT blad. Brug det! 





1 3 ACTION TEST 

Test pakket med grundige 
spilanmejdelser. Lees alt om 
de - Blood 

Renegade III, Battle 

f 





_SHOWTII 

Vores udsenc 
dent rapports 
"European Tr<3 



NTIPS 

Vores tips-tjeneste disker op 
^■jeJrobkkeste snyde-ru- 
in^Dd denne side af mcel- 
kevejen. 



THE MAGIC ONE 

Nu sker der noget pa ad- 
venture-fronten - troldman- 
den Magic ertilbage! Lees 
alt om de nye grafik-eventyr 
fra Infocom samt et ret ma- 
kabert Sierra-spil. Og sd er 
der selvf0lgeiig tonsvis af 
tips + den beramte adven- 
ture-brevkasse. Kun i CA! 




<on^pon- 
)rer fra det nye 
tow" i 

England. Lces^m de seneste 
^pklinger pa spilfronten. 
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CARTRIDGE STORTEST 



Udbuddet af ekstra cartrid- 
ges til Commodore 64 er 
enormt. Vi kigger moduleme 
efter i S0mmene. 



34 



SEGA BUYERS GUIDE 

En komplet gennemgang af 
samtlige Sega-spil pa det 
danske marked. Hvad er 
vcerd at k0be? 
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H0JT AT FLYVE 




Vi scetter fokus pa et fantas- 
tisk fascinerende fcenomen: 
flysimulatorer! Her kan vor- 
dende piloter fd luff under 
vingerne og Icese mere om 
disse spcendende program- 
mer. 
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ARCAPES 



Vi besoger de engelske spil- 
lehaller, Hvad gemmer dig 
sig i arcade-hallernes m0r- 
ke? 
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GENNEM LYDMUREN... 

Vi ser ncermere pa fcenome- 
net "sampling", og tester 
Audio Master II - et helt nyt 
lydprogram til Amigaen. 



'NEWSDESK CA's 

nyhedsredaktion bringer dig 
de seneste nyheder fra 
computernes verden. Hvis 
det sker, star det her! 

12 MAILBOX 

Brevkassen over alle brev- 
kasser. Stedet hvor Icesernes 
r0st kommer til orde i en helt 
ucensureretform. Sddan er 
MailBox. 



52 



b€SERMARKED 



Glem alt om "Den Bla Avis". 
Denne sektion bliver Icest af 
alle landets computer- 
freaks, sd sorg for at ogsd 
DIN annonce er med. Det 
er ganske gratis! 



53 



APROPOS 



Hvorfor er det kun redakt0- 
rer, der far lov til at skrive 
ledere? Det synes vi er for 
ddrligt, sd vi introducerer 
her en ny spalte, hvor ALLE 
kan komme til orde, Ogsd 
dig! 



ews 
desk 



Vores nyhedsredaktion er pa pletten 
med dugfriske historier fra den pul- 
serende dataverden. Lass mere om de 
allerseneste spil- nyheder i vores 
spsendende reportage om Euro-sho- 
wet i London. 



Ingen Dun- 
geon Mas- 
ter til A500 

"Hulens ogsdl", vil mange 
Amiga 500 ejere sikkert udbry- 
de ved synet af denne over- 
skrift. Dungeonmaster blev 
oprindeligt udviklet til Atari ST, 
men Amiga-ejere skal have 
mindst 1Mb ram for at fd 
adgang til spillets fortryllede 
huler. FTL havde ellers lovet os 



en mindre ram-krcevende 
version, men nu har de givet 
op. Spillet kan simpelthen ikke 
presses ned i en u-udvidet 
Amiga, uden at det vil gd ud 
over den dybde og komplek- 
sitet, som har gjort originalen 
sd populcer. 

Det betyder samtidig, at 
A500 ejere nu godt kan skyde 
en hvid pind efter den kom- 
mende "Chaos" tilicegsdis- 
kette samt den efterf0lgende 
"Dungeonmaster II", som der i 
ojeblikket arbejdes pd. 





Sadan reklamerer Arcana for deres nye spil "Mars Cop". 

Strisser pa Mars 



Hvis du har ambitioner i ret- 
ning af denne overskrift, sd 
kan du godt begynde at 
scanne butikshylderne for det 
nye Arcana-spil "Mars Cop". 
Spillet har ikke det mindste at 
g0re med en vis chokolade- 
bar. Nash, vi taler her om den 
r0de planet - omend i en 
noget anden udgave end 
den vi kender idag. 
Mars er nemlig blevet kolo- 



niseret og hvor der er mennes- 
ker, er der ogsd kriminalitet. 
Og hvor der er kriminalitet, er 
derbrugforstrissere. . Arcanas 
presse rummer ikke mange 
detaljer om spillet, men der 
skulle angiveligt vcere tale om 
et hurtigt scrollende actionspil 
med strategiske overtoner og 
en ret bemcerkelsesvcBrdig 
grafik. Kommer til Amiga og 
ST. 



Compyter- 
blad pa 
video 

Det engelske firma "Hot Shot 
Entertainments Ltd." har fdet 
en lys ide. De har netop Intro- 
duceret et helt nyt computer- 
magasin - i videoform. 

"Bladet" hedder Action 
Screenplay, og ideen er fak- 
tisk slet ikke sd ny endda. 
Mange engelske softwarehu- 
se sender l0bende videoer ud 
til computerbladene, hvorpd 
der er indspillet sekvenser fra 
firmaets kommende spil. Pd 
den mdde kan journalisterne 
danne sig et rimeligt indtryk af , 
hvad spillet drejer sig om. 

Men nu kan enhver altsd fd 
glcede af dette koncept, som 
md siges at vcere ret smart. TV- 
mediet er jo ideelt til at gengi- 
vecomputerspil. Her kan man 
selv bed0mme grafik, lyd. 



animationer... alt undtagen 
selve gameplayet. 

Hver video koster4.99pund, 
og hvis du er interesseret, kan 
duskrivetil: Hot-Shot Entertain- 
ments Ltd, PO Box 326, Col- 
chester, Essex C04 5BL, Eng- 
land. 
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Microprose kober Telecomsoft 



Det store engelske software- 
hus Telecomsoft (alias Rain- 
bird, Firebird og Silverbird) er 
blevet opk0bt af Microprose. 
Indtit nu har Telecomsoft vce- 
ret en underafdeling af det 
engelske telefonselskab British 
Telecom, og det har Icenge 
vceret kendt at BT havde pla- 
ner om at afhcende spil-divi- 
sionen, der under Paula Byr- 
nes Iedelse har etableret sig 
som et scerdeles profitabelt 
og velestimeret softwarehus. 
Iscer Rainbird-navnet forbin- 




Bill Stealey, indehaveraf Microprose, 
har god grund til at se tilf reds ud. Han 
har netop opkebt sin sterste konkur- 
rent! 



des af de fleste med kvalitets- 
spil som Carrier Command, 
Starglider 1 og 2, The Pawn og 
mange flere. 

For nyligt kom sa meldingen 
om, at koberen var Micropro- 
se. Prcecist hvor meget de har 
mdttet betale er en dyb hem- 
mellghed, men Microprose's 
Martin Moth udtaler til CA, at 
"det var ikke smdpenge", og 
vi tror ham gerne. P 

d trods af de nye ejerfor- 
hold, vil de velkendte labels 
"Rainbird" og "Firebird" (men 



sandsynligvis ikke "Silverbird"), 
fortscette som nu, idet disse 
navne ersalgsargumenter i sig 
selv. Mange folk kober et spil 
FORDI, der star Rainbird pd 
det, og det ved Microprose. 
Med kobet af Telecomsoft er 
Microprose pludselig blevet 
en af de storste udbydere af 
computerspil overhovedet. I 
tilgift til de nys erhvervede Te- 
lecom-labels, har Microprose 
startet to ovrige spil-labels. 
Lees mere herom i reportagen 
fra "European Trade Show". 



Nyt fra 
Cinema- 
ware 

Mens vi alle stadig venter pd 
Lords of the Rising Sun, er der 
nu kommet nyt om det nceste 
film-inspirerede spil fra det 
amerikanske softwarehus Ci- 
nemaware. Titlen bliver "It 
came from the desert", og 
spillet er en parodi over 
50'ernes horror B-film. Efter en 
meteorstorm, bliver Lizard Bre- 
ath ("firbens-dnde??) - en by i 
Arizona - angrebet af glubske 
kcempe-myrer. Cinemaware 
pdstdr, at dette bliver deres 
storste action/strategi spil til 
dato, og medmindre plottet 
giver dig myrekryb (om forla- 
delse), kan du godt begynde 
at spare sammen... 



Xenon II 

Den vigtlgste naturlov inden- 
for spilindustrien er, at hvis et 
spil viser sig at vcere en suc- 
ces, sd skal der laves en 2'er, 
en 3'er... osv. "The Bitmap 
Brothers" erforelobig kommet 
til 2'eren i forbindelse med 
superspillet Xenon. Xenon II er 
ligesom forgcengeren et lod- 
ret scrollende shoot'em up. 
Der er 6 action-mcettede le- 
vels, masser af ekstra vdben 
og en virkelig fed grafik, der 
scroller i flere forskellige lag. 
Alt i alt ser det altsd ud til, at 
shoot'em up fanatikerne har 
noget at gleede sig til. 

Xenon II kommer her til som- 
mer til Amiga, ST og PC. 




Nintendo news 



Dette nummer af bladet er lidt 
for Sega-prceget, vil mange 
Nintendo-ejere nok mene, 
men sld koldt vand i blodet, 
drenge, for allerede i nceste 
nummer er det Nintendo'en, 
der stdr for skud. Det skal imid- 
lertid ikke afholde os fra allere- 
de i dette nummer at lofte lidt 
for sloret. For eksempel kan vi 
gleede Nintendo folket med, 



at der i lobet af dret kommer 
ikke fcerre end 22 nye spil. 
Endvidere vil der senere pd 
dret komme et trddlost joys- 
tick til Nintendo, og det bety- 
der, at du kan spille helt uden 
ledning og altsd sidde rundt i 
stuen lige prcecis hvor du vil 
(eller hcenge ned fra loftet, 
hvis du er den type). 



Xenon II "* * m asser 
!r rffrrln '^m m 




The Run- 
ning Man 

Den svulmende action-skue- 
spiller Arnold Schwarzeneg- 
ger er for blevet konverteret til 
hjemmecomputer, men nu 
sker det igen. Det er spilfirma- 
et Grandslam, der nu mener 
attiden er moden til endnu en 
film-licens. 

Filmen "The Running Man" 
bygger pd en bog af den 
kendte horror- forfatter Step- 
hen King. Handlingen foregdr 
i 20 1 9, og den centrerer sig om 
et temmelig smaglost TV- 
show, der vel bedst kan be- 
tegnes som en high-tech 
udgave af romertidens gladi- 
ator- forestillinger. Ingen af 
deltagerne har endnu overle- 
vet, og nu er det altsd Schwar- 
zeneggers tur... I praksiser spil- 
let et scrollende actionspil 
med 5 forskellige levels. Kom- 
mer til Amiga, C64, ST, PC, 
Amstrad og Spectrum. 




o 

0 n 







et 



En meta- 
fysisk 

oplevelse? 

Langt st0rstedelen af alle de 
nye spil der udgives, er pa den 
ene eller den anden made 
efterligninger af gamle ideer. 
En sjcelden gang sker det 
imidlertid, at der kommer et 
spil, der er sd forfriskende 
anderledes, at det ikke lader 
sig klassificere under nogen 
bestemt spiltype. Eksempler 
pa "anderledes" spil er The 
Sentinel og Populous, men nu 
ser det ud til at der er en ny 
original pa vej: 

Archipelagos udgives af Lo- 
gotron, men er programme- 
ret af en gruppe der kalder sig 
"Astral Software". Hvis vi alli- 
gevel skal fors0ge at beskrive 
dette spil, ma det ncermest 
betegnes som en strategisk 
simulation med animeret 3D 
grafik. Handlingen foregar pa 
en lille o-gruppe, som spilleren 
skal forsoge at beskytte fra en 
invasion af stenst0tter, om- 
vandrende trceer og fortabte 
sjcele. Lyder det weird? Ja, og 
Logotron ncegter da ogsd 
pure at betegne Archipela- 
gos som et spil. De kalder det 
"en metafysisk oplevelse". 
Kommer snart til en 16-bit 
computer ncer dig. 
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Mere fra 
Sword of 
Sodan 

Soren Gr0nbech - manden 
bag "Sword of Sodan" -forlod 
for et stykke tid siden Discove- 
ry Software til fordel for det 
canadiske software-hus Visio- 
nary Technologies. Der kom 
han til at arbejde sammen 
med folkene bag et anden 
stor-spil, nemlig dem der lave- 
de Amiga versionen af "Dra- 
gon's Lair". Det nceste spil 
kommer til at hedde "Data- 
storm" og det er en efterlig- 
ning af det klassiske "Defen- 
der"-spil. Men mon ikke der 
kommer nogle nye ting til? 

Small is 
beatiful 

Atari vil om kort tid lancere 
den mindste MS-DOS maskine 
nogensinde. Atari PC Folio, 
som maskinen hedder, er kun 
18 cm. bred, 10 cm. lang og 
ca. 2,5 cm. h0j! Maskinen 
bestdr af en Intel 8088 proces- 
sor med 1 28 KRAM, 256 KROM 
og en clockfrekvens pd 4,9 
Mhz - mere end en normal 
XT'er. Pa skrivende tidspunkt 
ved vi ikke hvad prisen bliver 
pd dette vidunder, men den- 
bliver forhdbentlig billig! 



Ready for 
take off..! 



Software huset Vektor Grafix - 
mcendene bag alle Domarks 
Stjernekrigs spil pd ncer "Re- 
turn of the Jedi" - eri 0jeblikket 
i gang med at lave den hidtil 
mest omfattende f lysimulator. 
Navnet er " Bomber" , men det 
vides endnu ikke hvorvidt det 
kun er en arbejds-titel. 

I "Bomber" kan du vcelge 
mellem 14 forskellige slags 
kampfly - lige fra McDonnell 
Douglas F4 Phantom til F-19 



Stealth Fighter. Spillet kommer 
til at ligne Electronic Arts' "In- 
terceptor", og det vil sige 
masser af action! I modscet- 
ning til Vektor Grafix' Starwars- 
spil, vil "Bomber" have udfyldt 
vektorgrafik, og skcermopda- 
teringen skulle vcere helt pd 
h0jde med bade "Falcon" og 
"F-19 Stealth Figter". "Bom- 
ber" kommer til Amiga, Atari 
ST, PC og der bliver ogsd over- 
vejet 8-bit versioner. 





Niels Lassen, 
Rasmus Kirkegard Kristiansen, 
S0ren Bang Hansen 



Tilbehor i lange boner. . . 

I Commodore 64/128 cartridges 1 Tegneudstyr HI Commodore 64/128 




Det professionelle copyinterface 

• El fantaslisk kopivaerktoj. 

• Gar det legende lei at kopiere programmer pa band. 

• Kopierer via direkte, digital signaltransport fra en datasette til en anden. 

• Er i stand til at kopiere ethvert stykke software pa band. 



148,- 



NB 1 fas ogsa uden kabinet for k 



M U LT i 
MQD U L 



• ABC tapeturbo. 

• TURBO ll-tapeturbo. 

• Kopiprogram band-band. 

• Definerede F-taster. 
' Indbygget resetknap. 

• Optager tngen hukommelse. 

• Sparer dig for at loade turbo ind fra band 



^ TURBO i 




Saelg din ordbog og keb et dansk turbomodul 

Indeholder bl.a. 

" 2 band-turboer: ABC-turbo og TURBO II. 

• Turbo til disketlestation. 6 gange hurtigere 

• 19 sekunders formattering. 
" 3 fuldautomatiske kopiprogrammer. 
" Belagie funktionstaster med mulighed for se: 

• Indbygget resetknap. 
Det hele er selvfolgelig fuldt menustyret. 



COM* 



t definere. 



298,- 




FREEZE 
MACHINE 



' FREEZE: Kopierer neesten alle programmer, ogsa originaler i flere dele som 
f.eks. Winter-Games. Kopierer tilmed fra band til disk og omvendt. 

• FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 15 sek. i sa mange eksem- 
plarer, du matte onske. 

* TO DISKTURBOER: Op til TYVE gange normal 
hastighed. 

■ Def.nerede funktionstaster. 
' Resettast til snydepokes o.lign. 



448,- 



THE FINAL 
CARTRIDGE III 

" Joystick/mus-styring af de mange facilitete 

• Diskette og band-turbo. 
" Freeze kopienng. 

• Laekker menuforing. 

• 60 nye hjaelpekommandoer. 

• Avanceret screendump pa printer. 
Modulet. der gor din 64'er til en AMIGA 




548,- 



ACTION REPLAY MK IV OG MKV- PRO 

Det kanMKV mere end MKIV: 



Englasnderne klappede. tyskerne 
savlede og amerikanerne jublede 
nu er det din tur. 

Problemfri FREEZE kopiering af 

op til 249 blokke. 

Kompresser, der far kopien til at 

fylde mindre. 

2 diskturboer. Op til 2 5 gange hur- 
tigere load. 240 blokke pa 7 
sekunder 1 

Bandturbo, der fungerer ved sam- 
menfletning. 

Giver dig mulighed for at asndre 
teksten i programmer, bytteom pa 
sprites, dumpe skagrmbilleder pa 
printer og meget mere. 
Maskinkodemonitor. 
Game-killer levigt liv i spil) 
- og den virker faktisk. 

MKIV 



* Fuldskeermsfunktioner i FREEZE: 
Skasrmbillede fastholdes i extern 
RAM. 

* Monitoren kan afleese alle adres- 
ser fra f reeze-ojeblikket incl. 
skcermbilledet. 

* RAM-loader. Uden indbygmng i 
diskette-stationen eller omsave- 
ning af filer loades. 20 gange hur- 
tigere end normalt. 

* Meget overskuelige menuer. 

* Udvidet skasrmdump til printer, 
disk eller bandstation. 



698,- 





MKV 



798,- 



ENHANCEMENT DISKS for Action Replay MKIV og MKV 

Til de to Action Replay moduler f indes to enhancement disket- 
tes der begge fungerer sammen med begge cartridges. Den 
ene disk giver ekstra rutiner til overforsel af programmer i flere 
dele fra band til disk, den anden hjaslper dig til at kreere en 
fuldstasndig demo med musik, scroll, 
grafik o.s.v., som du kan have hentet 
fr a spil, pris pr, stk. kr. 




248,- 



Wm® GEOS MOUSE 

Giver dig professionel styring af tegneprogrammer 

• Kan bruges til alle tegneprogrammer, der ellers betjenes 
med joystick. ^ ^*Q*Sv 

■ Meget stabil teknik. 

• Design i stil med AMIGA-musen. 

■ V'elegnet til The Final Cartridge III 
og GEOS. 

Det Nile vidunderbarn, der kan det hele 



398,- 



Wii® LIGHTPEN 

LYSPEN 

Den forste praecise lyspen 

" Denne lyspen udmearker sig ved at anvende en ny teknik 
der gor den mere prsecis, end hvad der tidligere er 
64'eren. 

• Leveres med tegnesoftwara 

• Let at lave programmer, der kan aflaese lyspennens 
skcermposition. 

• Med spiralkabel. 
Tegn direkte pa skeerme for 




398,- 



Eprombraendingpd Commodore 64 



EPROMBR/ENDEREN 

Med Promark 64 kan du legende let lave dine egne moduler (cartridges ' 
med et professionelt resultat. Du kan uden problemer overfore ethven.' 
program pa helt op til 248 blokke til en eprom, som herefter nemt 
i universalprmtet MULTICARD 512. Den menustyrede og overskuelige 
software gor sammen med sin 64K-modulgenerator at selv nybegyndere 
kan lave de laekreste cartridges, Udforlig dansk manual medfolger. 




Excl 

Textoolsokkel 



548,- 



Incl. 
Textoolsokkel 



648, 






Luxy sprinter HI Commodore 64 


SEIKOSHA SP180 VC 


r — Z \ 


• Lynhurtig: 100 tegn/sek. ved draft og 20 tegn/sek. ved NLQ. g 

• 12 skrifttyper, alle med danske karakterer. fij 

• Imponerende flot udskrift af bade tekst og grafik. gJjl 

• Mulighed for bade traktor- og valsef remforing af papiret. 

• Kan prime grafik fra alle programmer, f.eks. Doodle, Koala, Final Cartridge o.s.v. V 

• Staark som en okse - derfor TO ARS GARANTI. ■ 
" Seikosha SP180 VC er ikke en userios LAVPRIS-farvepnnter, men derimod en 1 

professionel S/H-matnxpnnter, der virker ' 
og det bliver den ved med 1 H af%tf^K? 
Rekvirer gratis skriftprove 1 • jm 5P JF 

Incl. alle kabler, 250 ark papir og farveband. 




SPAR 1.000,- 



Stereo sampler HI Amiga 



Smartsound 

stereosampler 





Smart-sound giver dig mulighed for at overfore dine egne lyde eller musikstykker til Amigaen og herfra arbejde videre med dem Du 
kan lave alle fede effekter du kender fra nutidens pop. Og det hele sker med en flot lyd i HI-FI kvalitet! 

SMART-SOUND tilsluttes hovedtelefonstikket pa dit stereoanlaeg, hvilket gor at du herpS kan vaelge mellem CD, TAPE, MIKROFON 
o.s.v. samtidig med at du kan bruge stereoanlaeggets volume-, balance- og tonekontroller. Dette gor SMART-SOUND brlligere idet 
volume- og balanceknap s& er sparet p3 selve sampleren. Hvis du ikke har et stereoanlaeg med volumekontol pa hovedtlf.-stikket fas 
SMART-SOUND ogsa med volume og balanceknapper til 698,- 

Allo kabler, stereo-softwara og dansk manual msdfalger. a -fBh 

SMART-SOUND STEREOSOUNDSAMPLER KUN KR. W O j m 



Joystick 



SUPER 




Action bordjoystick. Taler Decathlon og andre »slide- 
ned« spil. Star suget fast til bordet p3 4 store sugefodder. 
Giver dig med 4 skydetaster meget fleksibel betjening. 
AUTOFIRE og otte microswitches 
sikrer dig fortsat V a^% 11 

spilleglasde. I jW "^aV 



Musemdtte 



computek-musematte 

• Giver sikker styring med 



• Antistatisk overflade. 

• Mmdsker slid og indtraen- 
gende snavs. 

Glaed dig 
selv og dii 
mus for kun 



98,- 




Tryghed 



TRYGHEDS- 
GARANTI 



mbvgnrngs'e 



Ved kob hos BMP DATA medtolge 
iryghedsgaramibevis, der giver dig 
gentle retligheder 
11 8 dages re'""-' 
21 30 dages 
31 Mindst 1 i 
41 Gratis tek 

^.Er du alhgevel ikke tryg ved 



✓elkommen nl ai 
Lyslrupvei 3. Gor 



al lid tor demonstration i 
esfasteabmngstidkl 15 
S( ugsa gerne til naermesl 
pa III 42 27 81 00 Hi 



■ forhand 
r oplyses 




Postordre • Bestillingskupon 



| Send kuponsn i lukket kuvert til nedenstiende adresse eller ring pi vor ordretelBfon 

I W BmP . DflTfi || 4EElflJDQ 

| Lyslrupvei 3, DK-3330 Gorlose, 



FAX: 42 27 89 19 
Postgiro 1 90 62 59 



JEG BESTILLER HERMED: 




MIN ADRESSE ER: 
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ST-RVF er det ferste udspil fra den 
nye Microprose label "MicroStyle". 
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Computermesser er ikke no- 
get nyt fcenomen. De fleste 
har sikkert hort om det drlige 
"PC-show" (tidligere "PCW"), 
der traditionelt har vceret reg- 
net for computer-spillenes 
mekka. Nu har denne messe 
imidlertid fdet konkurrence fra 
en helt ny begivenhed, som 
hvert dr arrangeres af "Data- 
base Exhibitions'" detsdkaldte 
"European Computer Trade 
Show" (herefter blot "Euro- 
showet"). 

Showet havde til huse i Lon- 
dons fashionable "Business 
Design Centre", og som byg- 
ningens navn vist mere end 
antyder, sd var forestillingen 
ret "business-mindet". For eks- 
empel blev der afholdt en 
rcekke seminarer om alle tcen- 
kelige emner. Her kunne man 
scette sig ind og h0re industri- 
es ledende skikkelser give 
hinanden gode rdd om, hvor- 
dan man bedstsikrersig defe- 
deste spil-licenser, hvordan 
man far sine spil markedsf0rt i 
USA osv. 

Der va r ikke dbnet f or off ent- 
lig tilgang, og det var med til 
at give messen et helt andet 
prceg end PC-Showet. Hvor 
PC-showet nok bedst kan 
beskrives som en heksekedel 
af hyl, larm, troengsel, larmen- 
de videoskcerme og masser 
af g0gl og ballade, der er 
Euro- showet en langt mere 
"civiliseret" affcere. 



Det mcerker man allerede i 
det ojeblik man trceder ind i 
udstillingshallen. Pd Eurosho- 
wet bestod underlcegnings- 
musikken af klassiske symfoni- 
er af de store europceiske 
komponister. For yderligere at 
markere Europa-tanken var 
salen udsmykket med EF- flag 
(det med stjernerne), og ogsd 
de europceiske nationalflag 
var reprcesenteret. 

Alle standene var bygget 
op med ncesten matematisk 
n0jagtighed, og i modscet- 
ning til PC-showet var alle fir- 
maer blevet tildelt lige meget 
plads. Det hele var derfor 
meget overskueligt, og det 
var ikke svcert at finde rundt i 
den store hal. Alle de folk, jeg 
snakkede med, var scerdeles 
tilfredse med arrangementet, 
og der er vist ingen tvivl om at 
Euro-showet bliver en tilbage- 
vendende begivenhed helt 
pa linje med PC-showet. 

Nu tror du mdske, at Euro- 
messen var en tor forestilling, 
hvor en samling slipse-klcedte 
mappedyr gik rundt og disku- 
terede det elektroniske reg- 
nearks fortrceffeligheder. 
Men der tager du helt fejl! Et 
hurtigt blik i show-program- 
met viste, at alle de store spil- 
firmaer var reproesenteret, og 
selv om der ogsd var "seriose" 
firmaer til stede, var disse i klart 
mindretal. Sd jeg kridtede 
skoene,fattede kuglepennen 
og lagde en "slagplan"... 

Microprose bliver MEGAprose 

Da showet startede, var det 




ST-Weird Dreams. 

netop blevet bekendtgjort at 
Microprose havde opkobt 
Telecomsoft (se omtalen i 
NEWSDESK), sd jeg lagde for 
med et bes0g hos Micropro- 
se, der meget passende hav- 
de fdet tildelt en stand lige 
ved siden af Telecomsoft. 

Her hilste jeg pd Martin 
Moth, som virkede meget 
entusiastisk med hensyn til 
kobet. I det hele taget lader 
det til, at Microprose forbere- 
der en meget omfattende 
ekspansion - bade pd det 
amerikanske og det europce- 
iske marked. De har kobt ret- 
tighederne til at udgive alle 
de bedste Hewson-spil i USA, 
og rettighederne til 16-bit ver- 
sionerne af Incentives spil er 
allerede i hus. 

Det samme goelder iovrigt 
rettighederne til UMS II - fort- 
scettelsen til Rainbirds meget 
roste "Universal Military Simu- 
lator". 

Som ejer af Telecomsoft 
rdder firmaet over de popu- 
Icere "-bird" labels, men Mic- 
roprose vil mere, og derfor 
benyttede de ogsd Euro-sho- 
wet til at introducere to helt 
nye spil-labels: "Micro Status" 
og "Micro Style". Forstncevnte 
vil koncentrere sig om de 
mere avancerede spil (fx. 
UMS II, Darkside og Total Eclip- 




se), mens "Micro Style" nav- 
net mest blive forbundet med 
hurtige actionspil. 

Et af disse er RVF - et spcen- 
dingsmceffet 16-bit motorcy- 
kelspil baseret pd Hondas po- 
pulasre RVF-maskine. Jeg fik 
en kort pravetur pd ST-versio- 
nen, og selvom programmet 
endnu ikke var fcerdigt, virke- 
de det ret lovende. Martin 
forsikrede mig om, at spillet 
var autentisk ned til mindste 
detalje. Spillerens udsyn byg- 
ger pd video-optagelser af 
eksisterende motorcykelba- 
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PC - Gold of the Americas. 



ner, og din cykels egenskaber 
bygger pd Hondaens tekniske 
specifikationer. Blceret! 

"Vi rader efterhanden over 
sd mange labels, at vi kan ud- 
give alle spiltyper", forklarer 
Martin Moth, og tilfojer at de 
fleste spil, der udgives, efter 
hans mening er af en meget 
lav kvalitet. "Vores mdl er at 
udbrede den h0je kvalitet, 
der altid har kendetegnet 
vores produkter, til andre spil- 
typer end lige netop simula- 
tioner. Vi vil tage hvert enkelt 
spil og lasgge det ned under 



den label, der passer bedst." 
Og de har jo efterhanden 
nogle stykker at vcelge imel- 
lem! 

Samfundsrelevante 
computerspil 

Det lyder som en vittighed, 
men Microprose mener det 
skam helt alvorligt, og som du 
nok har opfattet pd nuvceren- 
de tidspunkt, sd SKER der virke- 
lig noget hos Microprose i 0je- 
blikket. Netop nu arbejder de 
pd en helt ny serie af spil, som 
har det til fcelles, at de vil end 



at underholde. 

Detforste udspil bliver "Rain- 
bow Warrior", som efter al 
sandsynlighed vil blive udgi- 
vet pd MP's MicroStyle label. 
Spillet er blevet til gennem et 
tcet samarbejde med milj0or- 
ganisationen Greenpeace, 
og det falder sammen med 
udgivelsen af en helt ny 
Greenpeace LP/CD. 

Rainbow Warrior var ogsd 
navnet pd det Greenpeace- 
skib, der i sin tid blev sunket af 
franske efterretningsfolk, og i 
spillet skal du pd forskellige 
mdder kcempe for et bedre 
milj0. 

Der er planer om endnu et 
politisk spil, men jeg lovede 
Martin Moth ikke at afstere alt 
for mange detaljer. Lad mig 
blot sige, at det er et freds-spil, 
hvor spilleren skal fors0ge at 
overleve atomkrigens rceds- 
ler. Computer Action hilser 
Microprose's modige udspil 
velkomment! Computeren er 
et medie pd linje med bogen 
og fjernsynet, og der er abso- 
lut ingen grund til, at compu- 
terspil ikke skulle kunne handle 
om aktuelle emner. De nye 
spil er udtryk for en erkendelse 
af, at vi idag er ndet til et 
punkt, hvor computerspil ikke 
kun spilles af b0rn. En opfattel- 



AMIGA - Ramrod. 



se, som CA kun kan skrive 
under pd! 

Forvirring i fuglehuset 

Jeg sagde pcent farvel til 
Martin, tog tre skridt og be- 
fandt mig pludselig foran Tele- 
comsoft's stand. Ania Ma- 
kowska, spilbranchens vel nok 
mest ihcerdige PR-kvinde, tog 
imod. Hun forklarede, atTele- 
comsoft Id ret stille i 0jeblikket, 
og at meget Id hen i det uvisse 
pga. Microprose's overtagel- 
se. Hun kunne derfor heller 
ikke fortcelle hvilke labels, fir- 
maets kommende spil vil blive 
udgivet pd, men det afholdt 
mig naturligvis ikke fra at pra- 
vespille dem! 

F0rst fik jeg en demonstra- 
tion af "Weird Dreams", som 
pd trods af talrige forsinkelser 
nu ser ud til at vcere godt pd 
vej. Spillet foregdr i underbe- 
vidsthedens feber-fantasier, 
og man skulle noasten tro at 
programm0ren har taget eu- 
foriserende stoffer under kod- 
ningen! 

Du styrer en mand rundt i 
nogle besynderlige omgivel- 
ser, hvor du hele tiden bliver 
angrebet af de mest bizarre 
aliens, jeg endnu har set. En 
fodbold med tcender, en 
muteret grill-kylling osv. Ga- 
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meplayet er ret simpelt, men 
grafikken er virkelig "weird"! 
Weird Dreams kommer til alle 
populcere computere (og sd 
Spectrum). 

"Rainbow Islands" er fort- 
scettelsen til Firebirds populce- 
re Taito- licens "Bubble Bobb- 
le". 

Jeg spillede kun spillet i fd 
minutter, men det virkede 
scerdeles spilbart og meget 
fcengslende. Gameplayet 
kan bedst beskrives som et 
platform-spil, men her er du i 
stand til selv at bygge smd 
"regnbuer", som du kan hop- 
pe op pd. Meget originalt! 
Rainbow Islands udkommer til 
C64, Amiga, ST, Amstrad og 
Spectrum. 

Ingen champagne 

Herefter lagde jeg turen forbi 
en anden af spil-branchens 
tunge drenge. Electronic Arts, 
hvor blev jeg modtaget af 
yndige Lesley Mansford. Hun 
havde arrangeret en konkur- 
rence om, hvem der kunne 
gennemf0re "Powerdrome" 
(et 3D rum-racer spil) pd den 
hurtigste tid. Prcemien var en 
dyr f laske champagne, sd det 
siger sig selv at jeg gjorde mit 
bedste for at vinde. 

Desvcerre kunne jeg ikke 
hamle op med de ovede ST- 
ejere, som garanteret havde 
0vet sig hjemmefra. Til gen- 
gceld kan jeg sd glcede mig 
over at Amiga-udgaven, som 
kommer her i juni, vil have en 
scerlig begynder-mode til de 
uovede piloter. L 

esley Mansford oplyste des- 
uden, at Amiga-versionen vil- 
le have et bedre gameplay 
end ST- udgaven, og at der vil 
vcere ekstra lydeffekter til folk 
med 1 megabyte I maskinen. 
Mens vi er ved Amiga-konver- 
teringer, sd kommer "Neuro- 
mancer" (et ret syret arcade- 
adventure) meget snart til 



Amigaen, og i juli folger en 
version til IBM PC. 

SSG (Strategic Studies Gro- 
up) er et australsk spilfirma, 
der har specialiseret sig i stra- 
tegispil. Electronic Arts distri- 
buerer spillene i Europa, og 
Lesley kunne berette om to 
nye udgivelser til henholdsvis 
C64 og PC. "Fire King" er et 
strategisk rollespil, som kom- 
mer til 64'eren engang i l0bet 
af sommeren. Spillet byder pd 
masser af animerede monstre 
og en scerlig two- player 
mode. "Gold of the Ameri- 
cas" kommer foretebig kun til 
PC. Lesley beskrev det som "et 
historisk strategispil med me- 
get f lot graf ik" , og da nun viste 
mig skcermbilleder fra spillet, 
var jeg tilb0jeilg til at give 
hende ret. 



Gremlin i forarshunw 

Da jeg havde vandret lidt 
rundt i et stykke tid, kom jeg 
forbi Gremlin's stand, hvor en 
smilende salgschef ved navn 
Jeremy Smith inviterede mig 
indenfor. Det blev hurtig klart, 
at Gremlin har rigtig mange 
nye titler pd vej, og det i en 
periode, der ellers plejer at 
voere ret dod. 

Men pd trods af det varme 
vejr og de lokkende bades- 
trande er Gremlin overbeviste 
om, at alle vil storme ud og 
k0be deres nye motorcykel 
spil "Super Scramble Simula- 
tor". Herfdrduchancenforat 
k0re en Yamaha DT 50MX 
gennem et vceld af f orhindrin- 
ger i et kaplob med tiden. 
Spillet kommer til C64, Amiga, 
ST, Amstrad og Spectrum. 

Til samme computere kom- 
mer "Panic Stations", hvor 
man, som lille robot pd en stor 
rumstation, skal indfange ro- 
botter pd flugt. Undervejs skal 
man tage kampen op mod 
storre robotter, der godt kan 
vcere ubehagelige at komme 
i klammeri med. Spillet skulle 
udkomme nogenlunde samti- 
dig med dette blad. 

Gremlin ha r f det en ide , som 
aldrig tidligere har vceret 
omsat til spilform, hvilket i sig 
selv md siges at vcere noget af 
en bedrift. Spillet hedder 
"Ramrod", og her styrer man 




AMIGA - Time Scanner. 

som en mellemting mellem 
action og strategi. Der er 64 
forskellige 3D landskaber, og 
udviklingsholdet har efter si- 
gende vceret to dr om at pro- 
grammere det. 

Senere pd dret f0lger "Ti- 
me" - et ikonstyret spil med ho- 
vedvcegten pd de visuelle 
indtryk. Der er over 200 anime- 
rede f igurer i spillet, og mange 
filmiske effekter. Flere spil er 
planlagt, men da de ikke 
udkommer f0r ved juletid, er 
der ingen grund til at komme 
ncermere ind pd dem her. 




ST-Sleeping Gods Lie. 



en lille figur rundt i et futuristisk 
grafik-landskab, der myldrer 
med fjender, dybe afgrunde 
og andre farer. Men den st0rs- 
te fare i dette spil er, at din 
figur d0r af kedsomhed! Ne- 
derst pd skcermen er der et 
"kedsomheds-meter", og det 
er din opgave at S0rge for, at 
den lille fyr holde sig munter. 
Du kan f.eks. lade ham spille 
arcade-maskiner, eller spille 
musik for ham. 

Her er det med andre ord 
DIG, der skal underholde 
computeren og ikke om- 
vendt! Jeremy Smith var 
meget entusiastisk over dette 
spil, og hvis du selv er blevet 
interesseret, sd kommer det 
snart til Amiga og ST. 

Empire strikes back 

Entertainment International 
(kendt og berygtet for en del 
elendige spil, udgivet under 
navnet TITUS), havde deres 
egen stand pd showet. Her 
traf jeg Marisa Pauwels-firma- 
ets belgisk- f0dte og svensk- 
f alende marketingschef I Vi fik 
os en kop kaffe i centrets ca- 
feteria, og her kunne hun af- 
sl0re, at Entertainment Inter- 
national agter at starte en helt 
ny label ved navn "EMPIRE". 
EMPIRE vil koncentrere sig om 
de lidt mere avancerede spil, 
og deres f0rste produkt bliver 
en ret original sag med den 
besynderlige titel "Sleeping 
Gods Lie" (sovende guder 
lyver??). 
Marisa beskriver selv spillet 



Leisure suit Larry II - kommer 
snart til Amiga. 

Lamaer og lys-shows 

Med den overskrift har de f les- 
te sikkert allerede gcettet, at 
Jeff Minter er inde i biliedet. 
Jeff er en af spilverdenens 
mest farverige skikkelser, og 
han er en af de fd, der virkelig 
t0r lave noget "anderledes". 
Hans firma, Llamasoft, var 
reprcesenteret pd showet, og 
da jeg tilfceldigt m0dte ham 
(den mdnd tager man ikke fejl 
af!), benyttede jeg selvf0ige- 
lig lejligheden til at score et 
raskt lille interview. 

Hvis du selv har pravet nogle 
af Jeff Minters spil (f.eks. "At- 
tack of the Mutant Camels"), 
ved du at der ncesten altid 
medvirker lamaer, geder og 
fdr. Da jeg spurge Jeff, hvorfor 
der altid var lamaer med i 
hans spil, svarede han tort og 
godt: "Because I like them, 
man!". Han fortalte ogsd, at 
han selv har et par lamaer 
gdende derhjemme sammen 
med fdrene og gederne, for- 
stds. Jeff Minter har nemlig en 
forkcerlighed for "hdrede" 
dyr, hvilket egentlig ikke kan 
komme bag pd nogen, ndr 
man tager hans egen hdr- 
Icengde i betragtning. 

Det eneste egentlige pro- 
dukt, som Llamasoft udstillede 
pd Euro- showet var "Trip A 
Tron" - en "light synthesizer" til 
Atari ST. Den har Jeff Minter til 
gengoeld ogsd vceret mere 
end to dr om at lave, og pro- 
grammet virkede da ogsd 
scerdeles avanceret, omend 
ensmule "freaket". Meningen 
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100 beboere, og din opgave 
er at gare planeten beboelig 
for mennesker. 

Som du nok kan forstd, er 
Millenium 2.2 et spil med stcer- 
ke strategiske overtoner, og 
if0lge den video, Amanda 
viste mig , er graf ikken ret suve- 
rcen. Skulle vcere ude til Ami- 
ga, PC og ST, mens du Iceser 
dette. S 

om sagt er Mediagenic dis- 
tribut0r af Infocom (dvs. fak- 
tisk ejer de Infocom - Media- 
genic overtog det beramte 
adventure-firma for snort to dr 
siden). Da Mediagenic over- 
tog firmaet, blev det besluttet. 




AMIGA - Tail Gunner 



AMIGA -Millenium 2.2. 



Jeff Winter. 



med det er, at man skal scette 
sin yndlingsmusik pd stereoen, 
slukke alt lyset i stuen og sd 
ellers "flippe ud" over de 
smukke farve-m0nstre, man 
kan danne ved hjcelp af pro- 
grammet. Jeff Minter har 
vceret pd adskillige "trips" 
med programmet (til Pink 
Floyd - nans favorit gruppe), 
men nan pdstod, at nan ikke 
engang selvvarndettil bunds 
i det endnu. 

Arcade crazy 

Fra Jeff Minters lille, familie- 
drevne spilfirma, tog jeg sprin- 
get til en af de starste Interna- 
tionale koncerner indenfor 
spilbranchen - Mediagenic 
(Activision). Her har PR-chef 
Amanda Barry nok at se til, for 
firmaets udgivelsesliste for de 
nceste par mdneder er meter- 
lang. 

Dette skyldes ikke mindst, at 
Mediagenic stdr for import og 
distribution af en del ameri- 



kanske softwarehuse (f.eks. 
Infocom og Sierra On-line). 

Amanda Barry kunne for- 
tcelle, at Atctivision netop har 
k0bt rettighederne til en lang 
rcekke arcade-automater fra 
SEGA, nemlig: Powerdrift, 
Galaxy Force, Altered Beast, 
Hot Rod, Super Wonderboy 
og Dynamite Dux. Derudover 
har firmaet sikret sig rettighe- 
derne til Ninja Spirit (Irem) og 
Fighting Soccer (SNK). Alle 
disse arcade-licenser bliver 
udgivet i 1989, men en del af 
dem vil nok blive holdt tilbage 
til julehandlen sidst pd dret. 

Heldigvis har firmaet ogsd 
en del spil, der er lige om hor- 
net: "Time Scanner" er en 
arcade-llcens (hvis nogen 
skulle vcere i tvivl, sd er de 
glade for den slags hos Activi- 
sion!), og spillet er i al enkel- 
hed en elektronisk udgave af 
de velkendte flipperspil. Kom- 
mer snart til C64, Amiga, ST, 
Amstrad og Spectrum. "Mille- 
nium 2.2" er et nyt spil fra 
Mediagenic's "Electric Dre- 
ams" label, og det er en del 
mere avanceret end de spil, vi 
normalt ser fra den kant. 
Handlingen er henlagt til dr 
2200, hvor jorden (if0lge 
Amanda Barry!) er blevet 
ubeboelig efter en kollision 
med en stor asteroide. Du spil- 
ler rollen som chef for en vi- 
denskabelig mdne-base med 



at nu skulle der laves spil med 
grafik, og nu er de farste af 
disse spil begyndt at dukke op 
til Amigaen. Lees mere herom 
i dette og nceste nummers 
udgave af "The Magic One". 
Sierra On-line er et andet 
amerikansk softwarehus, som 
indtil nu har specialiseret sig i 
PC-adventures. Nu har de 
imidlertid fdet 0jnene op for 
Amigaen, og i sommerens l0b 
vil f0lgende spil blive konver- 
teret: Goldrush, Kings Quest 
IV, Leasure Suit Larry II samt 
Police Quest II. Det nye Space 
Quest III kommer til PC, ST og 
Amiga, mens Silpheed kun 
kommer til PC og Amiga. Alt i 
alt skulle der vcere en del at se 
frem til, for adventureglade 
Amiga-ejere. Jeg ved i hvert 
fald, at The Magic One glce- 
der sig som en gal! 

Firmaerne vil selv 

Det er ikke alle softwarehuse, 
der er lige begejstrede for at 
vcere i lommen pd de store 
koncerner. Euro-showet viste 
en klar tendens I retning af , at 
stadig flere spilfirmaer tesriver 
sig fra deres gamle distribut0- 
rer og sldr sig ned for sig selv. 
Jeg var sdledes overrasket 
over at finde Accolade pd 
deres egen stand. Accolades 
produkter er nemlig hidtil ble- 
vet varetaget af Electronic 
Arts, men nu mener Accola- 



des ledelse at de er store nok 
til at starte deres egen Euro- 
pa-filial. Mindscape er endnu 
et eksempel pd prcecis det 
samme. Firmaet havde deres 
egen stand, og ndr man 
spurgte dem hvorfor, svarede 
de at de ikke Icengere havde 
noget med Mirrorsoft at g0re. 

Micro Illusions har i lang tid 
vceret reprcesenteret i Europa 
gennem Mediagenic, men 
pd Euroshowet fremstod de 
for f0rste gang som et selv- 
stcendigt foretagende. 

Denne udvikling kommer 
som et velkomment modtrcek 
til den fremherskende mono- 
poliserings-tendens, som har 
gdet pd, at nogle ganske fd 
firmaer scatter sig pd stadig 
st0rre dele af markedet. 

16-blt budgetspil 

Mens jeg luskede rundt nede 
pd Micro Illusion's stand, blev 
jeg kontaktet af en mand, der 
prcesenterede sig som en vis 
Mungo Amyatt-Leir. Ndr I h0- 
rer navnet, forestiller I jer sikkert 
en fed, haivn0gen negerh0v- 
ding med ring i ncesen og et 
vildt udtryk i 0jnene. Men 
MUNGO er faktisk en pcen 
yngre gentleman, som i0vrigt 
er indehaver af et relativt nyt 
softwarehus ved navn Soft- 
ware Horizons. Mungo's firma 
specialiserer sig i 16-bit spil, og 
netop nu erhan ifcerd med at 
starte en ny budget-label til 
Amiga og ST. Det var det, han 
godt ville tale med mig om. 

Mungo har Icenge syntes, at 
spil til Amiga og ST var alt for 
dyre, og nu g0r han altsd 
noget ved det. Under navnet 
"Rapid Software" vil han frem- 
over udgive budgetspil til 16- 
bit computerne. Men som 
han sagde:_"Jeg er kun inter- 
esseret i kvalitet. Ikke spil, som 
h0jst holder dig fanget i 30 
sekunderl". "Rapid" spillene 
kommer til at koste nogenlun- 
de det samme som et f uldpris- 
spil til Commodore 64. 

Computerspillet lever 

Hvis man skal drage nogen 
konkluslon af dette drs Euro- 
pean Trade Show, md det 
vcere, at spilindustrien fortsat 
lever i bedste velgdende. Eu- 
ro-showet var fyldt med nye 
spil-labels og tonsvis af nye 
spil, hvilket i sig selv er ret 
uscedvanligt pd denne tid af 
dret. Mange af spillene tegner 
scerdeles lovende, og der er 
adskillige eksempler pd origi- 
nalitet og nytcenkning blandt 
de mange nye tltler. 

Spilleglade computer-entu- 
siaster far nok at se til i den 
kommende tid! 

S0ren Bang Hansen 
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Dette er BIN sektion i bladet! I denne 
mined er brevene egentlig indsendt til 
-'Sett Today", da dette jo er forste num- 
mer at "Computer Action". Hvis du har 
ris, ros, sporgsmai, meninges tegninger, 
data- vittighederellerandet, som du godt 
vil have trykt her pa siden, sa skriv til: 
"MAILBOX", COMPUTER ACTION, St. Kon- 
gensgade 72, 1264 Kbh.K. 



Adventurebrevkasse anskes 

Hej MAILBOX! J 
eg, Jan CT, synes at jeres blad 
er noget af det mest overeks- 
tremt bedste, der udgives af 
dansk lifferatur. Iscer jeres tests 
af arcadespil er overfede, 
men ogsd jeres tests af spil har 
vejledt mig meget i k0b af 
kvali-spil. Men, for der er jo al- 
tid et men, jeg kunne godt 
toenke mig en brevkasse for 
fortabte adventure-freaks, 
som I havde i IC RUN. Det ville 
vcere prikken over i'et. Ellers 
tak for et skceppesk0nt blad. 
Jan "CT". 

Fra og med dette nummer vil 
der vcere en fast adventure 
brevkasse som den du efterly- 
ser. 

Pirat-straffen 

Hej! 

Tak for Danmarks bedste 
blad. Jeg har nogle spargsmdl 
til jer: 

1. Hvad koster en arcade- 
maskine? 

2. Hvor mange spil er der kom- 
met til C64? 

3. Hvad koster Defender of the 
Crown til C64? 

4. Hvad er straffen for at kopi- 
ere spil? 

Morten Nielsen, Tejn. 
7. Det kommer helt an pa, 
hvad for en det skal vcere. Hvis 
du kan na\es med en celdre 
arcade-automat, kan du sik- 
kert finde en i den bid avis for 
et par tusinde. Hvis du der- 
imod dr0mmer om nyere spil, 
serprisen jo noget anderledes 
udi Hvis jeg ma give dig et 
godt rad: Hold dig til din 64 'er. 

2. Pyyyhl... Ncest efter Sinc- 
lair's Spectrum er64'eren nok 
den computer, derfindes flest 
spil til - faktisk sa mange at 
ingen rigtig har tal pa dem. I 
hvert fald drejer det sig om 
adskillige tusinde spil, sa du 
skal ikke vcere bange for at 
l0be t0r lige med det sammei 

3. Nyprisen er269kr, men hvis 
du smider en annonce i vores 



"Lesser-marked", kan det jo 
vcere nogen giver dig et 
bedre tilbud... 

4. Teoretisk kan straffen vcere 
helt op til I drs ubetinget 
fcengsel, men I de fleste tilt 'asi- 
de "n0jes" piraterne med en 
b0de og et erstatningskrav, 
der godt kan l0be op I flere 
hundrede tusinde kroner. Du 
overvejer maske at starte en 
pirat-karierre? 

Hvor er Peek og Poke? 

Hej Soft Today! Tak for den 
fede data-avis. Jeg har tre 
sporgsmdl til jer, de kommer 
her: 

1 . Hvad med at skrive under 
spil-billederne, hvilken com- 
puter billedet kommer fra? 

2. I sidste nummer testede i 
LED Storm, men til hvilken 
computer viste i billedet? 

3. Nu skriver I, at I blander det 
bedste fra IC RUN og SOFT, 
men hvorfor har I sd ikke 
"Kaptajn Peek & Poke" med? 
Det kunne I da godt fylde et 
par sider med. Jeg er sikker pd 
at mange andre freaks vil give 
mig ret. Jeg hdber I vil rette 
jeres smd-fejl, og lave en 
endnu bedre data-avis. Pd 
forhdnd tak! 

Anders Faber Nielsen, Hor- 
sens. 

/. Det ER vi allerede begyndt 
pa! 

2. Da redaktionen d'engang 
bestod af andre medarbej- 
dere, er det ikke et sp0rgsmal 
vi umiddelbart kan svare pa. 

3. Hvis der virkelig ersa mange 
"freaks", der giver dig ret, sa 
ma de jo skrive herind. Ulem- 
pen ved program-udlistninger 
er at de fylder meget, og tit er 
det slet ikke umagen vcerd at 
taste dem ind. 

Mcegtige fodder? 

Hej Soft! 

Jeg er en dreng, der har gen- 
nemf0rt Origin's "Times of Lo- 
re". Da jeg havde gennemfort 
spillet, stod der en hel masse 
om hvor god jeg var. Men pd 



det sidste billedet stod der 
nederst: "Inform Origin of your 
mighty feat". Hvad skal det 
betyde? Help me! Casper. 
Det betyder IKKE at du skal 
informere Origin om dine store 
f0dder! Men bare rolig, du 
HAR klaret spillet. Beskeden 
betyderbare, at hvis du skriver 
ind til Origin Software og for- 
tceller dem, at du har l0st spil- 
let, sa sender de dig etdiplom. 

Utilfreds Iceser 

Hej Soft Today Jeg vil bare 
skrive et par ord om jeres Data 
Avis (den er MEGET ddrlig!): 

1 . Drop jeres sider om musik og 
film. Den slags horer ikke hjem- 
me i et computerblad, for de 
fleste kober vel bladet for at 
Icese om spil og andet com- 
puter udstyr. I skal ogsd fjerne 
TV-spil afdelingen, da der alli- 
gevel ikke er mange som 
k0ber en hel avis pga. een 
side om deres maskine. 

2. Jeres spilanmeldelser er for 
ddrlige. Det er latterligt med 
stjerner - 1 skulle hellere give en 
procent-skala (IC RUN) og sd 
en OVERALL i stjerner. Scet 
nogle flere personer til at 
anmelde det samme spil. El- 
lers fdr vi kun een mands per- 
sonlige mening, og risikerer at 
kobe et ddrligt spil. I burde 
ogsd give karakterer til de for- 
skeliige computere, eller up- 
date ndr de andre versioner 
kommer. I kunne ogsd godt 
skrive smd kommentarer til de 
enkelte versioner af et spil. Sd 
fdr man et bedre indtryk af 
spillet til SIN computer. 

3. Der stod for noget tid siden 
i et af bladene, at der kom en 
eventyr-sektion men hvor er 
den?? 

4. I har skabt et "Se og H0r" 
image pga. jeres overskrifter: 
" AFSL0RING: Derfor har Com- 
modore det sd svcert", og ndr 
man sd loeser artiklen, star der 
at det ikke passer! 

Det er for ddrligt, at man 
tegner abonnement pd IC 
RUN, og istedet fdr dette her 
"blad". Hvorfor fik jeg ikke en 
chance for at frasige mit 
abonnement og fd pengene 
tilbage? Tag nogle flere ting 
fra IC RUN, da det meste I har 
erfra SOFT. I skulle hellere lave 
et rigtigt blad og ikke en avis, 
da en avis ikke hcenger sam- 
men, fylder meget og gar 
hurtigere i stykker end et blad. 
Michael Jensen, 13 dr. 
7. Jeg (den nye chefredakt0r) 
erhelt enig med dig, og derfor 
finder du hverken musik- eller 
film anmeldelser I COMPUTER 
ACTION. VI vil dog fortsat 
scette lidtplads aftil TV-konsol- 
lerne inyognce. Spille-konsol- 
leme ER jo en form for compu- 
tere, og Nintendo- og Sega- 



sjerne har ingen andre steder, 
hvor de kan Icese om deres 
maskiner. 

2. Anmeldelserne i dette blad 
er bygget anderledes op end 
dem i Soft Today, og igen 
lader det til at vi er ret enige: 
Procent- skalaen ER langt 
mere nuanceret end stjerne- 
systemet, og som du kan se, 
anmelder vi spillene seperat til 
de forskellige computere. Alle 
spil bliver set af flere personer, 
og hvis vi er uenige, kan vi 
"nedlaegge veto" mod an- 
melderens bed0mmelse. Lees 
mere om det nye test-system 
pa side 13. 

3. Pa side 48. 

4. Jeg er ked af, at du ikke 
br0d dig om stilen I Soft Today, 
men jeg habersamtidig, at du 
er mere tilfreds med bladet i 
sin nuvcerende form. Hvis ikke, 
sa skriv ind med mere kritiki 

Kan spillene kabes? 

Hej Soft Today! 

Mit navn er Morten, jeg er ivrig 
loeser af Soft Today og jeg har 
to spargsmdl: 

1 . Kan man kobe de spil I tes- 
ter? 

2. Jeg tror pd at bladet bliver 
bedre, hvis I scetter plakater i. 
Morten Nielsen, Greve. 

7. Ja, selvf0igelig kan man 
det! Men det er tit et problem 
at finde nogen dansk for- 
handler. Om ikke andet, sa er 
de engelske blade fyldt med 
annoncer fra postordre firma- 
er, hvor du kan k0be alle de 
nye spil direkte. 
2. Skulle det vcere et sp0rgs- 
mal? 

Defender of the Crown 

Hej! 

Jeg er den glade ejer af spillet 
"Defender of the Crown" til 
Commodore 64. Jeg synes 
spillet er overfedt, men jeg 
kan ikke komme igennem 
det! Kan I ikke hjcelpe mig lidt 
pd vej? Tusind tak. 
Anders Hansen, Portugal. 
Egentlig h0rer den slags hjem- 
me i "Action Tips" sektionen, 
men siden du nu skriver helt fra 
Portugal sa... 

Den fejl mange g0r i dette spil, 
er at de er alt for langsomme i 
optrcekket! Det gcelder ikke 
om at overleve, men om at 
tilrane sig hele landet hurtigst 
muligt. Veer aggressiv! Ndr du 
f0rst sidder pd de vigtigste 
jord-lodder, kan du ogsd hur- 
tigt fa opbygget en stcerk 
hcer. Hvis du ikke far ekspan- 
deret i en fart, kan du lige sa 
godt begynde forfra. Og sd et 
par smdtips: Wilfred of Ivan- 
hoe erden bedste ridder. Husk 
at du kan fd hjcelp fra Robin 
Hood, hvis du kiikker pd Sher- 
wood-skoven, f0r du angriber 
en borg. 
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Spilanmeldelserne er en meget vigtig 
del af Computer Action, og vi har gjort 
vores yderste for at udtcenke et optimalt 
test- system. Hvad er vi sa kommet frem 
til? 

For det forste er hver anmeldelse for- 
synet med "kasser", der viser, hvilke 
computere det pagceldende spil er 
anmeldt til. Her far hver version en selv- 
stcendig bedommelse, sd du hurtigt kan 
se hvordan spillet er til lige netop DIN 
computer. Det er ikke altid, at et spil ud- 
kommer samtidigt til alle compufer- 
masrker, men hvis en senere version 
crfviger betydeligt fra de udgaver, der 
allerede er testet, laver vi selvf 0igelig en 
soarskilt anmeldelse af den nye udgave. 




KARAKTERERNE 

For overblikkets skyld bedammer vi alle spil pa en 
%-skala fra 0 til 100. Vi fordeler karaktererne irt- 
denfor 5 kategorier: Grafik, Lyd, Fasngende, 
Faengslende og OVERALL. De to farste kategorier 
siger naesten sig selv - vi giver her en objektiv be- 
demmelse af spillets tekniske kvalitet. "Faengen- 
de" fortseiter noget om, hvor sjovt spillet er i star- 
ten, og om det er nemt at saette sig ind i. Omvendt 
er "Faengslende" et udtryk for spillets "holdbar- 
hed". Hvor laenge vil det fastholde din interesse? 
"OVERALL" er konklusionen af det hele, og du kan 
betragte denne karakter som spillets ultimative 
rating. Og sa har vi forresten ogsa et par overras- 
kelser i baghanden i form af to "priser", der kun 
uddeles ved heft specielle lejligheder: Superspille- 
ne (dem der er sa ekstremt fede, at de uden tvivl 
kommer til at indskrive sig i verdenshistorien) far 
tildelt den aervasrdige titel: "HIT!, og til magspille- 
ne (dem der er sa bund-elendige, at det graenser 
til det latterlige)har vi en tilsvarende "belanning". 
Her saetter vi bare et diskret "S" foran... 



Men hvordan kan du 
at anmeldelserne er palidelige? 

Det kan du, fordi alle spillene bliver set 
af flere anmeldere. Selvom selve skrive- 
riet (af praktiske grunde) overlades til 
een person, er hele testholdet involveret 
i bedommelsen. Hvis en af os er vildt 
uenig i de andres bedommelse, kan han 
nedlasgge veto mod den. Den utilf redse 
anmelder fair s6 sin egen "VETO BOX" 
med i anmeldelsen, hvor han frit kan 
gore rede for sin helt personlige mening 
om spillet (se f.eks. "Renegade III" i 
dette nummer). Pa den made sikres 
losserne mod den tiifasldighed, der ken- 
detegner de fleste andre blades spilan- 
meldelser. 
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ANMELDER 
TEAMET 

Hvis du synes du kan genkende nogle navne fra 
medarbejder- listen forrest i bladet, sa har du helt 
ret. CA's anmeldere er de mest erfarne i Danmark, 
og mange af dem er kendte navne indenfor spil- 
branchen. Her er en kort presentation af testhol- 
det: 

Lars Jargensen 

Lars harer til "den harde kerne", som har varet 
med lige fra begyndelsen. Han startede sin karri- 
ere som spilanmelder pa det gamle "IC", og i nyere 
tid har han bl.a. vaaret storleverandar til "Soft 
Today". 
Niels Lassen 

Niels hartidligere vasret redaktorfor "Amiga Inter- 
face", og for den tid redigerede han et lille, snus- 
ket (undskyld!) 64-blad med det velklingende navn 
"C64/128 Club". Nu er han imidlertid Amiga-freak 
til fingerspidserne og fast medlem af CA's erfarne 
anmelder-crew. 



Peter Normann 

Peter kommer ikke fra Norge. Han er pasredansk, 
og er af mange bedre kendt som "Mr. Coke". Coke 
startede sin anmelder-tilvaerelse pa et lille klub- 
blad ved navn "Adventure Posten". Derefter slog 
han sig ned som reporter for "Games Preview", og 
nu har CA attsa overtaget ham under mottoet: 
"Have a Coke and a smile"! 

Otto Plantener Jensen 

Trods rygter om det modsatte, sa er Otto IKKE et 
naasehorn! Derimod er han en garvet IC-skribent 
(endnu en!), og rygtet vil vide, at det var ham, der 
i sin tid slap "Ronnie Rubberduck" las pa en 
uskyldig leeserskare - noget som mange endnu 
ikke har tilgivet ham. Det var ogsa Otto, der skrev 
"Syntax Error" i Games Preview, hvor han ogsa 
anmeldte spil i den helt store stil. 

Jakob Sloth 

Endnu en eks-skribent fra Games Preview! Jakob 
er overbevist adventure-freak, men samtidig for- 
star han at nyde et godt actionspil i ny og nas. Hvad 



kun meget fa ved, er at Jakob rent faktisk er redak- 
terens faetter! Men hva', her pa CA er vi jo alle een 
stor familie... 
Christian Sparrevohn 

Manden med det u-udtalelige efternavn er (beha- 
ver jeg sige det..) tidligere medarbejder ved 
Games Preview. Christian er trofast tilhaenger af 
Commodore 64, og i de gode gamle dage anmeld- 
te han C64-spil for "Run". Nu har han (som alle 
andre!) sluttet op om COMPUTER ACTION! 
Saren Bang Hansen 

Chefredaktaren er en yderst tiltalende og usaad- 
vanlig intelligent ung mand, som bedre end nogen 
anden ved hvordan man saatter et blad sammen 
(gaet hvem der skriver dette!). Anyway, jeg debu- 
terede i sin tid som medarbejder ved IC RUN, og 
siden har jeg skrevet for bl.a. "C64/128 Club" 
(Niels' snuskede blad, remember?) og "AmigaC- 
lub Magazine". 

Indtil for nylig var jeg redaktar for "Games Pre- 
view", og nu forstar du maske bedre hvbrfor man- 
ge af anmelderne forekommer sa bekendte... 
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AMIGA -In- 
strumentpa- 
nelet i cock- 
pittet er klart 
og overskue- 
ligt b ygget 
op. 




BATTLEHAWKS 1 942 



Lucasfilm Games 

"jeg ma indramme, at jeg var lidt skep- 
tisk, da Lucasfilm Games fortalte mig, at 
de havde et program, der simulerede 
spoendingen ved et flyve kampmissio- 
ner som derri, jeg flesj i '42. Men efter at 
have set programmet blevjeg impone- 
ret. Og det tror jeg ogsd, at du vil vce- 
re..." 

Sddan skriver den pensionerede Lieu- 
tenant Commander Richard H. Best fra 
U.S. Navy i indledningen til Battlehawks 
1942, og jeg kan kun give ham ret! 

Spillet lader dig vcere med i stillehavs- 
krigen mellem USA og Japan og kon- 
centrerer sig om fire autentiske slag: 
Battle of the Coral Sea, Battle of Mid- 
way, Battle of the Eastern Solomons og 
Battle of the Santa Cruz Islands. Fcelles 
for dem alle er, at de blev udkcempet 
som soslag, men at hangarskibe og fly 
spillede en altafg0rende rolle. 

Du starter spillet med at vcelge mis- 
sion. Disse opgaver kan deles ind i fire un- 
dergrupper: torpedobombning, dyk- 
bombning, eskortering af allierede fly og 
endelig forsvar af skibe mod diverse 
angreb. Du kan enten vcelge attrcene (i 
sdfald er du totalt udodelig!) eller delta- 
ge i en af de historisk korrekte missioner. 
Og seivf0lgelig kan du bade vcere japa- 
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you will flu along side a friendly divt b«Mb«r, 
and protect it fro#* attacking cne*tg fighters. 



your ob jtctivt is to keep the fighters busu, 
preferably by shooting then down, so your 
can go in ana attack the eneng ship. 
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NEN MISSION 
EXIT TO MAIN 



bonbtr 




AMIGA - For det for alvor gar has, modtager du en kort briefing om din mission. 
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ner og amerikaner - der er absolut ingen 
diskrimination her. 

Hvis du vcelger at flyve rigtige missio- 
ner, kan du kreere en pilot, du kan be- 
tragte som din egen. Han kan sd - hvis 
han altsd overlever - modtage diverse 
medaljer og blive forfremmet efterhan- 
den som hans antal af "kills" vokser. 

I praksis er instrumentbrceffet det sam- 
me, ligegyldig hvilket fly, du vcelger at 
flyve, men det betyder absolut ikke, at 
der ikke er nogen forskelle pa flyene. 
Den jdpanske Zero har bade maskinka- 
noner og -gevosrer og er meget hurtig, 
men til gengceld var den meget let 
armeret i forhold til de amerikanske ja- 
gere. Dette er absolut en forskel man 
bemaerker, hvis man er vant til at flyve 
Hellcat. Dine instrumenter bestdr bl.a. af 
hastighedsmdler, h0jdemdler og et ikke 
soerligt historisk korrekt "odelceggelse- 
smeter", der informerer dig om diverse 
skader pd motor og skrog. Hvis skaderne 
bliver for alvorlige, gar det ud over styrin- 
gen, og gar det helt gait, er der ikke 
andet at g0re, end at hoppe ud. 

Battlehawks 1 942 styres med en kom- 
bination af keyboard og mus, mens der 
overhovedet INGEN muligheder er for 
joystickkontrol. Det Icerer man at und- 
vcere. Missionerne varierer i svcerheds- 
grad, men fcelles for dem er, at du 
meget sjceldent kcemper alene mod 
fjenden. Enten skal du beskytte nogle 
bombere, eller ogsd har du en anden 
allieret jager til hjcelp. Dette medforer, 
at du kan risikere at nedskyde en af dine 
venner. 

I begyndelsen er det meget svcert at 
ramme andet end dettomme rum, men 
efterhdnden som du 'far bedre kontrol 
over kanonerne og torpedoerne, gar 
det lettere og lettere. Desvcerre har du 
ikke uendelig ammunition, sd det er 
anbefalelsesvcerdigt at spare sd meget 
som muligt. Det er dybt frustrerende at 
lobe tor for krudt, netop som fjenden 
begdr en fatal fejl! Efter missionen far du 
en oversigt over dine "kills" og eventuelt 
en kommentar, fremsagt af en mere 
eller mindre deprimeret officer. Manua- 
len er et kapitel for sig selv, idet den med 
sine 150 gennemillustrerede sider md 
betegnes som drets spillevejledning. 
Den kommer ind pd ALT, og er bade 
velskrevet, historisk korrekt og spcenden- 
de! 

Jakob Sloth 



AMIGA 

I modssetning til de fleste andre flysimulaJorer pa 
markedetfardu i Battlehawks 1942 ikke mulighed 
for hverken at lande eller lefte, men det er ikke 
noget, jegsavner.Grafikkenerikkelavetmedprik- 
ker og streger (pyh !), og de fjendtiige fly er ganske 
'veltegnede. Lyden er yderst atmosfasrisk med 
bl.a. diverse pibende lyde, nar du er LIGE VED at 
blive ramt. I starten kan spillet virke lidtsvaert, men 
efterhanden som du bliver bedre, kommer dets 
virkelige kvaliteter op til overfladen. 
Grafik 89% 
Lyd 89% 
Faengende 84% 
Faengslende 95% 
OVERALL 93% 



RENEGADE III 



Ocean 



Renegade III, med undertitlen The Final 
Chapter, er det seneste udspil fra Oce- 
an. Denne gang er vi smuttet en tur 
tilbage i tiden, for at fd chancen for at 
smadre nogle huleboere og andet skidt- 
folk. 

Meningen med det hele er selvfolge- 
lig at redde din pige, der sidder henne 
ved enden af level 4 - du skal bare lige 
derhen forst. 

Du starter helt tilbage i urtiden med at 
banke hulemcend og smd dinosaurier. 
De fleste hulemcend render rundt med 
koller og tjatter til dig, men nogen af 
dem kaster ogsd med nogle halvstore 
sten, der gor helondt. Nogle fugle flyver 
rundt omkring og smider ceg i tid og 
utide. Disse ceg klcekkes til de foromtalte 
dinosaurier, der ogsd er med til at gene- 
re dig. 

Derudover er selve landskabet imod 
dig - pd level 1 er der f.eks. flydende la- 
vastromme og farlige huller i jorden. 

Sd gar det ellers videre op igennem 
tiden: farao-egypten,middelalder-eng- 
land og til sidst ud i fremtiden, hvor du 
slds mod robotter og andet guf. 

De fire levels er pcent lange og scerde- 
les svcere, sd du kan spille Renegade III i 
ret lang tid uden at kede dig. 

Til forskel fra seriens tidligere titler (Re- 
negade og Target Renegade) er der 
humor i dette spil. Alie figurerne ser virke- 
lig morsomme ud , og det er ogsd noget, 
der gor spillet mere fcengslende. Man 
kan nceppe sige at Renegade III er et 
originalt koncept - selve titlen strider 
imod denne pdstand. Derfor viljeg ikke 
gd i dybden med, hvordan selve spillet 
fungerer, for det ved alle i forvejen. 
Ocean er begyndt at lave en hel del vir- 
kelig gode spil her pd det sidste. Rene- 
gade III er et af dem. 

Lars J0rgensen, 



COMMODORE 64 

Alle sprites er virkelig godt lavet, men baggrunde- 
ne er maske lidt for detaljerede - de virker gnidre- 
de. God musik, men darlige effekter. Et ret svaart 
spil, der nok vil holde dig fasnget i et pasnt stykke 
tid. 

Grafik 87% 
Faengende 85% 
Faengslende 83% 
OVERALL 84% 



VETO BOX 

Forst var der "Renegade", hvor du skulle banke en 
lang raskke forbrydere. Sa var der Target Renega- 
de", hvor du skulle banke en lang raskke forbryde- 
re, og nu kommer "Renegade III", med artiets mest 
originale spilkoncept: Man skal banke en lang... 

Okay, 1 har vist forstaet! Efterhdnden er disse 
spil begyndt at irritere mig lidt, da de ikke er andet 
end viderebryg p& banner, der har vseret brugt 
utallige gange for. Det hele er velprassenteret, 
godt bygget op og uden de helt store fejl. Men der 
mangier noget. 

Det kan vasre sjovt at af reagere foran skasrmen 
med en gang mutant-slagtning, men da dette er 
det tredje udspil fra samme programmorer, med 
naasten identisk handling, baggrundshistorie, 
grafik osv., er det ihvertfald ikke et spil JEG gider 
spille saerfig lasnge. 

Christian Sparrevohn 
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C64 - Vores karatehelt er her kommet i klemme mellem to kelle-svingende hulemaend og en sulten Ty- 
ranusaurus. 
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ska I du hele tiden holde oje med en 
anden bil, der vil gore alt for at vise dig 
baghjulet. 

Du har ogsd mulighed for at bruge 
nogle af de scenary-disks, som Accola- 
de har udgivet. 

Sd er det tid til at vcelge svaarheds- 
grad. Pd de letteste niveauer skiftes 
gearene automatisk, men pd pro skal 
du selv sorge for det hele. Endelig kom- 



mer vi til selve spillet. Du ser handlingen 
fra bilens forscede, hvor du foruden rat- 
tetog gearstangen har et speedometer 
og en omdrejningstceller. Desuden er 
0sen udstyret med bakspejl og en sindrig 
anordning, der advarer dig, ndr politiet 
holder fartprover. For her gcelder det 
ikke om at f0lge fasrdselsregleme. 
Ncermest omvendt. I Test Drive var der 
kun een landskabstype, men her er der 



TEST DRIVE II - THE DUEL 



Accolade 



De fleste har nok for eller siden stiftet 
bekendskab med Accolade's Test Dri- 
ve, hvor du - efter at have valgt en bil, du 
med garanti ALDIG vil kunne k0be i vir- 
keligheden - skulle forsoge dig med 
hastigsrekorder pd snoede bjergveje. 
Folks holdninger til spillet varierede 
meget, og det bliver nok det samme 
med ll'eren. Nogle vil elskeden,andrevil 
med glcede trampe pd disketten. 

Ellers er der ingen tvivl om, at The Duel 
er vcesentligt bedre end sin forgoenger. 
Som i etteren er det hele meget afpud- 
set, og spillet prcesenteres da ogsd med 
trommerytmer og digitaliseret kvindeta- 
le. Herefter skal du bestemme dig for en 
bil - der er kun to, men de er til gengceld 
ualmindelig dyre - hvorefter du vcelger, 
om du vil kore pd tid eller mod compute- 
ren . Hvis du bestemmer dig for det sidste, 




AMIGA - Graf ikken er betydeligt mere varieret end i 1'eren. Her er du pa vej ind i en tunnel. 



HILLSFAR 



US. Gold 

Hillsfar er navnet pd US Gold's nyeste 
action/rollespil, der ifolge manualen er 
bygget pd det umddeligt succesfulde 
Advanced Dungeons & Dragons fra TSR. 

I spillets begyndelse skal du - som det 
er scedvanen i rollespil - kreere en per- 
son. Her skal du forst bestemme race 
(dvcerg, gnom eller mdske endda 
menneske), sd k0n og klasse - fighter, tyv 
eller magiker - og endelig "alignment", 
der star for din generelle holdning til dine 
omgivelser. Du kan vaslge alt lige fra 
overvejende god over relativt neutral til 
gennemsyret ond! Herefter udregner 
computeren nogle tal for styrke, intelli- 
gens og en hel masse andet, og du 
mangier kun at navngive din karakter. 

Endelig kommer du ind i selve spillet. 
Du starter din rejse i fantasiens verden 
udenfor din lejr, der ligger et stykke vej 



slimede monstre - jeg modte ingen 
ulcekre individer i byens gyder, I arena- 
en ser du dig selv bagfra og skal med 
fra byen Hillsfar. Det var her, spillet gav 
mig sin forste store skuffelse. Selvfolgelig 
valgte jeg at tage en tur til storbyen, 
hvorefter jeg blev kastet ud i et hojre- 
mod-venstre forhindringslob pd heste- 
ryg, hvor jeg - pd en vej, der mest minde- 
de om en ridebane - skulle hoppe over 
halmballer, vandlob og meget andet, 
og af og til dukke mig for diverse spyd og 
smdfugle! Dette lyder mdske meget 
godt, men underspillet er sd kedeligt, at 
jeg blev trcet af det allerede inden jeg 
ndede til Hillsfar. Og du skal ride HVER 
gang, du skal til et nyt sted! 

Nd, jeg gik ind i byen, og skcermen skif- 
tede til en blanding af oversigtskort, 3D- 
view og karakterstatistik. 

Efter at have drevet lidt rundt, komjeg 
til arenaen, hvor jeg ifolge manualen 
kunne komme til at slds mod diverse 



joysticket prove at maltraktere din 
modstander sd godt og grundigt som 
muligt. I begyndelsen gik det mildt sagt 
elendigt, idet jeg forgceves provede at 
stikke af fra stedet - du KAN ikke gd 
nogen steder, kun blokere og angribe - 
og computeren forsogte ihcerdigt at 
overbevise mig om min snarlige dod. 
Men sd, pludselig, lykkedes det mig at 
stikke ham (den?) tre dap i trcek, og 
monsteret lagde sig ned og dode! 

Senere fandt jeg frem til en skydeba- 
ne, hvorefter jeg smuttede ind i eh bar. 
Her er der mulighed for at snakke med 
folk, deltage i drikke-konkurrencer og 
meget andet. 

Nu kommer jeg til spillets anden store 
skuffelse. Labyrinterne. Jeg forsogte mig 
med indbrud i en tilfceldig bygning, og 
efter at have dirket Idsen op, komjeg ind 
i en mildt sagt FORF/ERDELIG labyrint. 
Stort set alle huse i spillet er- detfandt jeg 
senere ud af - bygget op pd en og 
samme made: et netvcerk af ncermest 
identiske rum set ovenfra, hvor du skal 
lobe rundt og samle skatte (og gd i 
fcelder), mens du venter pd at din laby- 
rint-tid lober ud. Ndr dette sker, er der 
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AMIGA - Hvor hurtigt tor du overhale den patruljevogn? 



langtflere. Selvf0lgelig kommerdu pa et 
tidspunkt op pa de smalle bjergveje, 
men for det md du nojes med en mere 
normal strcekning, hvor du rigtig kan 
afprove skojtens ydeevne. Det er iscer 
tilfredsstillende at overhale en politibil 
med 150 mph og helt ude pd midterlin- 
jen! 

Du starter spillet med 5 liv, og du mister 
et, hver gang du bliver indvolveret i en 
bilulykke eller bare brcender motoren af . 
For enden af hvert level kommer du til en 



benzintank, hvor du skal holde ind og fa 
fyldt op. Hvis du glemmer at stoppe, 
lober du tor for benzin og mister et liv. Pd 
tanken far du din gennemsnitshastig- 
hed serveret sammen med din score og 
en mere eller mindre sarkastisk bemcerk- 
ning. "Mdske skulle du hellere gd over til 
trehjulet cykel!" eller "Du ved virkelig, 
hvordan man korer sportsvogn." Og 
sddan gar det slag i slag, indtil du lober 
tor for liv eller klarer alle spillets baner. 

Jakob Sloth 



AMIGA 

Bade grafik og lyd ligger i den hiaje ende af skalaen, 
selvom motorstajen godt kunne vaere bedre. Test 
Drive II er efter min mening lidt for ensformig til at 
vsere rigtig sjov, men hvis du kunne lide etteren vil 
du helt sikkert ELSKE The Duel. 
Grafik 87% 
Lyd 71% 
Faengende 78% 
Faengslende 70% 
OVERALL 75% 




C64 - Til hojre ser du oversigtskortet over byen, 
mens det lille billede overst til venstre viser dig 
omgivelserne fra en 1. persons synsvinkel. 



mulighed for at f inde udgangen (den er 
der ikke fori), men desvcerre begynder 
stedet ogsd pd dette tidspunkt at vrimle 
med vagter. Her er spillets tredie let- 
down. Selvom Hilsfar er bygget pd 
AD&D, kan du ikke direkte sld vagterne 
ihjel! 

Det kan godt vasre, at der er huler og 
drager i Hillsfar, men avanceret er det i 
hvert fald ikke. Snarere lige modsat. 

Jakob Sloth 



COMMODORE 64 

Grafikken svinger mellem at vasre veltegnet (f.eks. 
i ridesektionen) og gennemfort hasslig, hvilket gar 
sig gaeldende i labyrintafdelingen. Lyd er der ikke 
meget af , og faktisk troede jeg en rum tid, at der var 
en fejl i mil eksemplar, da spillet ikke kom med sa 
meget som et bip. Hillsfar har ikke meget at gore 
med rollespil, og er mere en blanding af jaevnt 
kedelige action-sektioner og en anelse eventyr. 
Men kun en anelse. 

Grafik 67% 
Lyd 30% 
Faengende 63% 
Faengslende 30% 
OVERALL 47% 
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BLOOD MONEY 

Ndr du sd har fdet fat i tilstrcekkelig 
mange m0nter, kan du bes0ge en af de 
forretninger, som ligger placeret rundt 
omkring pd de mange baner. For pen- 
gene kan du k0be nye vdben og ekstra 
liv. Men det koster ogsa mange penge! 

Ikke nok med at du skal skynde dig 
med at samle pengene op, f0r de for- 
svinder. Hvis du spiller Blood Money 



Psygnosis 

DMA Design burde efterhdnden vcere 
et velkendt navn for Atari ST og Amiga 
ejere. Medtitlen "Menace" hardeslaet 
sig fast som et af de ledende software 
huse indenfor 16-bit shoot 'em ups. De- 



res nyeste pdfund er en officiel opf0lger 
til Menace, og den gar under navnet 
"Blood Money". 

Blood Money gar kort forfait ud pd at 
skyde alt hvad der bevcegersig. Og hvis 
det ikke bevceger sig skal du skyde pd 
det indtil det g0r! Hver gang du skyder 
pd en af de talrige fjender, efterlader 
denne en m0nt, som du kan samle op. 
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AMIGA - Guldmonterne skal sarnies op, sa du far rad til ekstra 
og ammunition. 
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AMIGA - Vi er her naet et godt stykke ind i spillet, og der dukker til stadighed 
nye monstre op. 



AMIGA - Du skal vaere god for at na til denne skaerm! 
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sammen med en anden, er begge 
rumskibe pd skcermen samtidigt, hvor- 
ved der nemt kan opsta hard konkurren- 
ce om de vcerdifulde m0nter. 

Selve gameplayet ligner en blanding 
af Menace og Cybernoid. Du kan bade 
flyve sidelcens og op/ned (du skal dog 
f0lge en bestemt rute, men det sker helt 
automatisk). Der er kun fire levels i Blood 
Money, men det er ikke sddan at vrcen- 
ge af. 

Den kritik der var om, at Menace var 
for nem, er absolut blevet udlignet i 
Blood Money: Du skal vasre heldig hvis 
du ndr til anden level den f0rste uge du 
spiller. Og omgangene er ligeledes 
meget lange. 

Men spillet bliver ikke kedeligt ligesom 
Cybernoid 2 g0r det. Den indbyggede 



2-spiller mode hjcelper med at bevare 
spcendingen. Det er umuligt at skyde 
hinanden, og det gceider derfor om at 
samarbejde - helt i harmoni med andre 
Psygnosis spil som "Captain Fizz" og 
"Ballistix". Der er hele tiden en falelse af, 
at det kan lade sig g0re at komme vide- 
re, og den gode grafik alene sorger for 
at du ikke slipper joysticket forei0beligt. 
Dette spil er en sikker vinder. Hvis du har 
en Amiga bliver du n0dt til at have Blood 
Money. Det er simpelthen et af de beds- 
te spil, der nogensinde er lavet til Amiga, 
og det vil uden tvivl tage meget lang tid, 
f0r der kommer noget tilsvarende. Et 

Mart HIT! 

Niels Lassen 



AMIGA 

Alene introen til spillet er si utrolig god, at vi her pa 
redaktionen resettede computeren op til flere 
gange bare for at opleve den digitaliserede tale og 
de imponerende grafik-effekter igen og igen. Og 
underligt nok sa lever selve spillet faktisk glimren- 
de op til denne standard: Blood Money har noget 
af den flofteste grafik, derendnu er set i et Amiga 
spil. Digitaliseret tale og suverasn baggrundsmu- 
sik af David Wh'rttaker gar selvf0lgelig ogsa sit til 
spillets succes. Blood Money ma absolut beieg- 
nes som skydespillenes Rolls Royce. 
Grafik 95% 
Lyd 97% 
Faengende 94% 
Fsengslende 96% 
OVERALL 96% 
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THE MUNCHER 



Gremlin 



The Muncher er et destruktionens og 
0delceggelsens spil. Her spiller du et 
monster fra urtiden , som skal rende rundt 
i Japan og smadre huse. Nogle japans- 
ke udforskere har gravet nogle af dine 
ceg op og stjdlet dem. De har, som alle 
andre, selvfolgelig troet at din race har 
vceret udd0d i flere drhundreder. Spillet 
gar ud pd at vise det modsatte. 

/Eggene er blevet spredt ud over lan- 
det, sd du bliver n0dt til at rende landet 
tyndt for at finde dine kcere, smd ceg. 
For at kunne finde dine ceg skal du frem- 
vise dine evnerfor arkltektur (Ices: smad- 
re byerne). Ndrdu harfundetetceg, kan 
du smide det igen ved noget radioaktivt 
affald. Pd denne made har du skabt 
basis for en efterkommer, som - ndr du 
d0r - fortscetter fra det sted du smed 
cegget. Ved at vende dig om svinger du 
din hale.sd husene bagved bliver smad- 
ret. Du kan ogsd spy ildkugler, men sd 



skal du f0rst spise nogle tankvogne fyldt 
med benzin. Ildkuglerne flyver hen over 
skcermen og smadrer alt (inklusiv huse- 
ne) som matte komme i vejen. Ligesom 
i King-Kong kan du kravle op ad husene, 
og f.eks. begynde at smadre et hus 
oppefra. 

Men der er - som altid - et par proble- 
mer der melder sig: Japserne har ikke 
skcenket det en tanke, at lade sddan et 
fredeligt dyr, som dig, vcere i fred. Derfor 
bliver du hele tiden beskudt af smd sol- 
dater, som du enten kan spise eller mase 
til r0dgr0d. Der kommer ogsd andre 
besvcerligheder i form af tanks, helikop- 
tere, faldskcermssoldater og fly. De skal 
naturligvis ogsd trampes pd, klaskes 
med halen, cedes eller grilles. Ndr du 
bliver ramt mister du noget energi, men 
hver gang du spiser noget liver du lidt op 
igen. Nd ja, forresten... du er ikke det 
eneste monster i ncerheden. Engang 
imellem vil du st0de pd et andet mons- 
ter, som naturligvis har sin helt egen 
made, at vise HED broderkcerlighed pd. 
Peter Normann 



COMMODORE 64 

Bandversionen er i multiload-format. Nar du har 
klaret en bane bliver naeste loadet, MEN du beha- 
ver ikke at starte forfra nar du er dod (PHEW!). Ani- 
mationen af monsteret kunne maske vaere bedre, 
men ellers er grafikken paan. Lydeffekterne er til 
dels darlige. Helikopternes lyd bliver ret irriterende 
at lytte til i langden, men der kommer et S0dt lille 
"squit" nar du maser et menneske. Spillet i sig selv 
er ikke kedeligt, men heller ikke vildt ophidsende. 
Grafik 71% 
Lyd 56% 
Fsengende 77% 
Fsengslende 73% 
OVERALL 69% 




AMIGA - Grafikken er rimelig flot, men selve gameplayet virker lidt for simpelt. 
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C64 - Fortidsuhy- 
ret er i perlehumer 
og parat til at Iseg- 
ge hele byen ned. 
Bogstaveligt talt! 



arts H 




it THE SEASHORE 



C64 - Den store 
fortidsksempe an- 
gribes fra alle ai- 
der, men gnaver 
ufortredent videre 
pa 12. etage... 



Outlaw 



Du er en gut, ved navn Guy Manly, der 
effer at vcere blevet d0dsd0mt for en 
forbrydelse er stukket af fra sin hjempla- 
netSKRACHIT-IV-U (prosit!). Med en tube 
tandpasta og en hjemmelavet ddse- 
abener tog du det fesrste skib vcek fra 
planeten. Forbrydelsen skal vi ikke kom- 
me ncermere ind pa (md redakt0ren 
hvile i fred). 



delsskibene er f ormet som fisk og jo h0je- 
re du kommer op i svcerhedsgrad, des 
st0rre bliver "fiskene". 

Der bliver hele tiden f0rt statistik over, 
hvor godt du klarer dig. Der bliver f.eks. 
holdt 0je med din trcefsikkerhed, som 
heist skal vcere h0j, hvis du vil have 
adgang til de svcere missioner. Hvis din 
trcefsikkerhed er for lav, skal du spille 
nogle simulationer igennem for at blive 
trcenet. 

Efterhdnden som du tjener penge, 



COSMIC PIRATE 



Du har stjdlet et rumskib, og skal nu til at 
tjene til f0den. I rummet er der en stor for- 
bryderorganisation kaldet THE COUN- 
CIL, som er dine arbejdsgivere. De har 
en kcempe rumstation, der bliver kaldt 
NEST-51 (hvorfor, ma guderne vide). 
NEST-51 fungerer som et kcempe bu- 
reau, der uddelegerer missioner til de 
ambiti0se (men temmelig dumme) pira- 
ter. De S0rger for forn0denheder sdsom 
brcendstof , mad, tag over hovedet osv. , 
men de opkrcever ogsd skatter pd de 
penge du tjener pd dine missioner (skat- 
ten svinger mellem 90-99 %). 

Missionerne bestdr i, at eskortere han- 
delsskibe til deres destination. Alle mis- 
sioner er klassificeret fra A til Z. Jo h0jere 
du kommer op i alfabetet, des svcerere 
og mere indbringende bliver de. Han- 



kan du udruste dit skib med en bedre 
laser, et bedre skjold osv. Ndr du starter 
pd en mission bliver du sendt ud i rum- 
met (nej, er det rigtigt?). Du skal nu 
kcempe dig vej gennem nogle sektorer, 
for tilsidst at nd frem til handelsskibet. 
Men for at blive transporteret gennem 
sektorerne skal du igennem en 'toll ga- 
te', hvor der i de fleste tilfcelde bliver 
afkrcevet et gebyr. Dette gebyr skal du 
tjene til, ved at skyde en masse af de 
granne, og et par af de bid. Spillet skel- 
ner mellem n0dvendige og un0dvendi- 
ge drab. De n0dvendige drab er dem, 
som du skal drcebe for at tjene penge til 
tolden. De un0dvendige drab giver 
dobbelt sd meget, som de n0dyendige 
(!) Pd Amiga-versionen kan du vcelge at 
flyve ned pd en planet. Her er der altid 



nogen, der er villige til at betale skyh0je 
bel0b til den, der gider at skyde "det 
store rumskib lige derovre". Man kan 
ogsd risikere at blive konfronteret med 
en anden pirat, hvilket ogsd giver kasse 
- iscer hvis man spreder ham over et stort 
areal (Ices: skyder ham!). 

Undervejs kan man samle diverse ef- 
fekter op, sdsom smart bombs, extra 
shield, extra points m.m. De fremkom- 
mer, ndr du optrceder mindre diploma- 
tisk overfor de r0de og de stribede (Ices: 
skyder flere aliens. Sukl). 

Altsd, det vi har med at g0re er et re- 
gulcert "tryk-konstant- pd-den-r0de- 
knap-foroven-af-joysticket"-spil, som 
dog er en del mere omfattende end 
gennemsnittet. 

Peter Normann 



AMIGA 

Grafikken i dette spil har nogle flotte detaljer 
mange steder, men det hjaelper altsa ikke pa 
spilbarheden. Man bliver lynhurtigt trast af at spille 
Cosmic Pirate, isaer hvis din traefsikkerhed skal 
optrasnes i en af de dodsyge simulatorer. Lydef- 
fekterne er ikke andet end det sa?dvanlige KA- 
POW! Jeg pravede at sla dem fra pa et tidspunkt, 
men det lod ikke til at spillet selv havde lysttil at 
undvaere dem. Heldigvis kunne jeg da skrue ned 
for lyden pa min monitor. Mit rad: Bliv pirat pa 
jorden i stedet. 

Grafik 82% 
Lyd 49% 
Faengende 53% 
Fsengslende 51% 
OVERALL 68% 
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AMIGA - Det er dig til venstre (Maske skulle du overveje en tandregulering?)... 



FRIGHT NIGHT 

Microdeal 



I Fright Night, der er bygget over biograf- 
filmen af samme navn, overtager du 
rollen som en gentleman med vampyr- 
tendenser. Det er nat, og med fuldmd- 
nen lysende ned over dit herregdrdslig- 
nende hus, vcekkes der noget underligt 
til live i dig. Noget farligt. Noget uforklar- 
ligt. Nu vil du se (og smage) blod! 

Du starter spillet i en ligkistefyldt kcel- 
der, udstyret med fuld energi (symboli- 
seret ved et ansigt, der bliver mere og 
mere afpillet, jo mere medtaget du bli- 
ver) og en uudslukkelig blodt0rt. Herfra 
kan du - set fra siden - begynde dit togt 
rundt i husets mange rum. 

Ndr det er lykkedes dig at lokalisere et 
offer (der troligt smider med hvidteg, 
bibler og kors), er der ikke andet at g0re 
end at gd til biddet. Efter succesfuldt at 
have drcenet alle dine ofre, smutter du 
tilbage i kisten og venter til nceste nat. 
Pa level 2 bliver det hele meget svcere- 
re. Bortset fra, at der er hele 6 ofre, 
vrimler huset med sp0gelser og hcen- 
der, der uden varsel rcekker op gennem 
gulvet. Her far du brug for dine evner udi 
feminine hop og duk, men det er SV/CRT 
at overleve. 

Hele spillet er ncermest spcekket med 



atmosfceriske effekter. Husets rum er 
detaljerede og afvekslende med man- 
ge makabre detaljer - for eksempel den 
parterede ungm0 pa spisebordet - og 
lyden er ogsd noget helt for sig selv. I 
stedet for at pr0ve slg frem med en eller 
anden lystig melodi, har programm0rer- 
ne valgt 100% at satse pa stemning, 
hvilket giver sig udtryk i ncermest filmiske 
lydeffekter. Der er alt lige fra uhyggelig 
ulvetuden og til den delikate b0vs, vores 
vampyrven frembringer efter at have 

drukket. 

Jakob Sloth 



AMIGA 

Bade grafik og lyd er helt i top med store og ret 
velanimerede sprites, flotte baggrunde og sample- 
de effekter, der virkelig fSr fiarene til at rejse sig. 
Men selve gameplay'et er lidt tyndt. Godtnoker det 
meget sjovt i starten, men da de forskellige levels 
er ens fra gang til gang, bliver det hurtigt ret 
ensformigt. Og sa er level 2 ALT, ALT for svaer. 
Grafik " 92% 
Lyd 91% 
Faengende 81% 
Faengslende 53% 
OVERALL 60% 



Image Works 

Treed ncermere, treed ncermere. Vi skal 
nu skal se pa et spil, der virkelig indehol- 
der samtlige ingredienser, som softwa- 
rehusene ynder at koge spil af. Forst 
tager vi det moggamle spil "Asteroids", 
derefter kloner vi det, og efter at have 
stoppet noget sej grafik ind i det, stopper 
vi det ind i en arkademaskine. Vi kalder 
nu vores produkt "Blasteroids". Tilsidst 
konverterer vi det til hjemmecomputer- 
ne. Juuhuu, nu bliver alle glade!!! 

Hvis nogen ikke kan huske Asteroids, sd 
lad mig her give en kort beskrivelse af 
(fnis!) handlingen: Du styrer et rumskib 
og skal, ved at rotere dit rumskib og 
thruste, undgd en masse asteroider og 
udrydde dem med din laser. 

I "Blasteroids" skal du udrydde nogle 
asteroider i rummet, pd samme made 
som i "Asteroids". Nu har du blot mulig- 
heden for, at skifte mellem tre skibe, som 
enten er bedre til at skyde, flyver hurtige- 
re eller har et bedre skjold. 

I nogle sektorer er der ogsd UFO'er, 
der skyder efter dig. Engang imellem, 
ndr du skyder dem, kommer der nogle 
bonus-objekter frem, som du kan samle 
op. Du skal udrydde alle sektorerne i 
nogle galakser, for tilsidst at m0de 
MUKOR! MUKOR er et kcempe slimet 
rummonster med fangarme. For at ned- 
Icegge MUKOR skal du skyde hans (eller 
hendes - ingen k0nsdiskrimination her) 
fangarme. Ndr du har "renset" alle ga- 
lakser har du vundet over MUKOR. Men 
det er ikke let... der er nemlig hele tiden 
overhcengende fare for at slukke com- 
puteren, til fordel for mere spoendende 
ting, som f.eks. at pudse ncese eller 
trcekke en plasticpose ned over sit ho- 
ved, og lukke til.. 

Peter Normann 
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BLASTEROIDS 




COMMODORE 64 

Hvis man virkelig SKAL klone et seldgammelt spil, 
sa har man bare at spsekke det med fed grafik, fed 
sound og overvaeldende action. Det har Image 
Works ikke gjort med "Blasteroids". Den oprinde- 
lige ide var, at "Blasteroids" skulle have en feeed 
baggrundsgrafik, men det er ligesom ikke lykke- 
des Image Works med C64-versionen. Hverken 
lyden eller grafikken lever op til nutidens normer, 
hvilket far spillet til at falde til gulvet. Man sidder 
ikke direkte og keder sig, nar man spiller "Blaste- 
roids", men man har en fornemmelse af, at man 
spilder sin tid. 

Grafik 60% 
Lyd 56% 
Faengende 54% 
Faengslende 50% 
OVERALL 44% 



AMIGA 

Her det faktisk lykkedes Image Works at lave en 
fed baggrund. Lyden er temmelig irriterende, da 
melodien er daaarlig og lydeffekterne blot er 
metallisk larm. Amiga-versionen er markant svae- 
rere end C64-versionen, men heller ikke her erder 
pa noget tidsspunkt noget, der kan ligne spaan- 
ding. Baggrundsgrafikken opvejer desvaarre ikke 
den manglende spasnding, der praeger "Blaste- 
roids". 

Grafik 85% 
Lyd 30% 
Faengende 51% 
Feengslende 47% 
OVERALL 50% 




tea 




AMIGA- Alle Mukor's fangarme skal skydes, hvis du vil vinde spillet. 
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ABRAMS BATTLE 



Electronic Arts 

Nu er den gal igen. Den 3. verdenskrig 
breder sig som en skygge over Europa 
og alt truer med at ende i den rene 
atom- nedslagtning. Gudskelov har 
Electronic Arts nu givet DIG en mulighed 
for at klare skcererne. De har nemlig 
skudt "Abrams Battle Tank" pa marke- 
det. 

Abrams har ikke noget med en kendt 
og besunget bibel-figur at g0re. Det er 
derimod kodeordetfor "Ml" - en hcBftig 
kampvogn, som du nu skal k0re rundt og 
smadre russiske tanks med. 

Som det sig h0r og b0r i den slags spil, 
er der en lang raskke forskellige missio- 
ner at vcelge imellem. 

Helt prcecis drejer det sig om 8 forskel- 



lige missioner, der med nat- eller dagk0r- 
sel og definerbar svcerhedsgrad udg0r 
en rimelig udfordring. Ved spil- 

lets start fortceller Oberst Wilklns dig om 
dine ringe odds, mens han pr0ver at 
opildne dit mod i en f lot lille sekvens med 
skiftende ansigtsudtryk. Herefter bliver 
du helt alene sendt afsted i et desperat 
fors0g pa at sla fjenden tilbage, redde 
n0dstedte k0ret0jer, 0deicegge en bro 
eller lignende. Landskabet, du k0rer 
rundt i, bestdr af alt fra skovbund og 
bakker til broer. Du ser handlingen fra 
forskellige positioner i kampvognen, 
men selv om grafikken alle steder er im- 
ponerende, er det f0rst og fremmest hos 
kanon-skytten og navigat0ren, at tinge- 
ne foregdr. Hos navigat0ren kan du fin- 
de forskellige kort frem, scanne og ana- 



lysere terrcennet og kaste et blik pa den 
(som oftest) ret deprimerende skades- 
liste. 

Ogsd kanonmanden har rigeligt at se 
til i dette spil. Til sin rddighed har han en 
maskinkanon, tre forskellige missil-typer, 
raggranater, radio og termo-udsigt. Det 
er ogsd her at udsigten er tydeligst, og 
mange vil sikkert tilbringe det meste af 
tiden med bare at kigge ud af vinduet 
og nyde den flotte grafik. 

Abrams Battle Tank er ikke et scerlig 
avanceret spil, men det virker alligevel 
meget realistisk. Og med masser af mis- 
sioner, der bare venter pd at blive test, er 
dette et spil som du vil kunne fd mange 
sjdve timer ud af . 

Christian Sparrevohn 
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TANK 



IBM PC 

3D vektor-graf ikken er meget imponeren- 
de. Korer man f.eks. taet pa en bazooka- 
rede, kan man tydsligt se manden bag ra- 
ketstyret, og def jendtlige tanks ser meget 
frygtindgydende ud. Det foles ret realis- 
tisk, nar man korer op 1 bakkerne, og ogsa 
broerne er glimrende lavet. Lyden talervi 
ikke om, men med den fornemme grafik 
og spilletssuversene "feel", er det lige for 
viharet"HIT!"her. 
Grafik 95% 
Lyd 15% 
Fsengende 76% 
Fangslende 89% 
OVERALL 



THE REAL 
GHOSTBUSTERS 



Activision 



Det er nok de fcsrreste 64-ejere, der ikke 
pd et eller andet tidspunkt har stiftet be- 
kendtsskab med David Crane's gode i 
gamle "Ghostbusters" spil fra Activision. 
Ganske vist var handlingen lidt ensfor- 
mig, men stemningen fra filmen var klart 
tilstede - ikke mindst pga. af de sample- 
de effekter ("He slimed me!") og det 
fede film-soundtrack. 

Det originale Ghostbusters spil slog da 
ogsd alle salgsrekorder, og var i h0j grad 
med til at etablere Activision som det 
store, respekteredefirma vi kender idag. 
Alt i alt blev der solgt over 2 millioner eks- 
emplarer af "Ghostbusters", hvilket den 
dag i dag er mere end noget andet spil 
har solgt. 

Nu hdber Activisions pengemcend 
selvfalgelig, at de kan gentage succe- 
sen, men sddan kommer det nceppe til 
at gd! 

TRGB er et uhyggelig simpelt "gd 
rundt og zap sp0gelser" spil. Du vader 
rundt pd skcermen med din specialbyg- 
gede st0vsuger, og ndr der ind imellem 
dukker et sp0gelse op, skal du uskade- 
Iigg0re det med den sasdvanlige elek- 
tro-strdle. Ved slutningen af hver level 
venter et lidt st0rre sp0gelse, som dog 
hurtigt er klaret. Herefter kommer du 
videre til nceste bane, hvilket er en straf 
i sig selv... 

Styringen er klodset, og synsvinklen (fi- 
gurerne ses skrdt oppefra) er med til at 
g0re det hele endnu mere forvirrende. 
Spillet er sd rystende uprofessionelt, at 
man har svcert ved at tro at vi lever i 
1989, og at dette spil rent faktisk er en 
nyudgivelse. Det minder mere om et 
fjernt genfoerd (haha) fra de tidlige 
80'ere, hvor folk jublede, bare der var 
noget der bevcegede sig pd skcermen. 



Idag stiller vi vcesentligt h0jere krav til 
vores underholdnings- software, og det 
ved Activision udmcerket godt. Netop 
derfor er det utroligt, at de vil Icegge 
navn til et sd underl0digt produkt som 
dette. 

"The Real Ghostbusters" er pd ingen 
made mere "real" end det oprindelige 
Ghostbusters-spil. Tvcertimod. 

S0ren Bang Hansen 



COMMODORE 64 

Din sprite er lille og grim, animationerne er 
darlige og bandversionens multiload er alt 
andet end hensigtsmaessig. Lyden er ogsa 
en tynd omgang - speciert nar man sammen- 
ligner med soundtracket i det originale 
"Ghostbusters" spil. 
Grafik 24% 
Lyd 28% 
Fsengende 28% 
Faengslende 25% 
OVERALL 22% 



AMIGA 

Noget af det forste man bemaarker ved den- 
ne version er lyden. ProgrammBrerne har 
gjort et aldeles miserabeit forsog pa at gen- 
give det velkendte tema fra filmen. Musikken 
i det originale 64-spil (der filmed snart er 5 ar 
gammelt) ted langt bedre. Den slags er helt 
utilgiveligt! Grafikken er rodet, og spillet som 
helhed er en slem gang crap. 
Grafik 25% 
Lyd 13% 
Fsengende 28% 
Faengslende 26% 
OVERALL 18% 
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64 STORTEST: 



CARTRIDGES! 



Bagpd din 64'er (eller 128'er) 
sidder der et hul med indskrif- 
ten "Expansion", hvilket pd 
dansk betyder "udvidelse". 

De udvidelser, der her er 
tale om, er de sdkaldte "car- 
tridges" (eller "kapsler" pd 
godt dansk). En kapsel inde- 
holder som regel en lille stak 
brugerprogrammer, som er 
uundvcerlige i det daglige ar- 
bejde - men en kapsel kan 
ogsd vcere meget mere 
avanceret, fd.eks. en Text-TV 
dekoder eller et modem. 

Computer Action harkigget 
pd nogle af de kapsler, derfin- 
des pd det danske marked 
netop nu. BMP-Data i G0rl0se 
importerer en masse af de 
udenlandske kapsler og stdr 
samtidig selv for en hel del 
danskproducerede. Lad os 
starte med de hjemmelave- 
de. 





MULTIMODUL 

Nu vi smider MultiModu- 
let i udvidelsesporten og 
tcender dyret, far vi et op- 
startsbillede, der byder pd to 
bdndturboer, et bdndkopi- 
program og funktionstastede- 
finering. Desuden er MultiMo- 
dulet udstyret med en reset- 
knap. Bdndturboerne er den 
helt gammeldags Turbo II 
med pil-L, pil-S og pil-V kom- 
mandoerne. Turbo II forager 
loade-hastigheden med 10 
gange, men kan ikke bade 
ret store programmer ind. Skal 
st0rre programmer hentes, 
skal man bruge punkt 2 fra 
hovedmenuen, "BMP-TURBO 
2". Denne turbo erogsd kendt 
som ABC-Flash, og er blandt 
de bedste. Derfor forstdr jeg 
slet ikke, hvorfor BMP har lagt 
den oldgamle Turbo II ind i 
kapslen. Desuden kan kaps- 
len kopiere programmer fra 
bdnd til bdnd enten i turbo 
eller normalt format. Program- 
merne md ikke vcere st0rre 
end 184 blokke. (Copy-funk- 
tionen virker ikke pd C 1 28). 

Slutteligt har MultiModulet 
definition af funktionstaster- 
ne. Denne definition er fast- 
lagt pd forhdnd (list, run, load 
save) og virker ikke under 
ABC-Flash. Har du kun bdn- 
doptager, er TurboModulet 
en stor hjcelp. Men det eneste 
virkeligt gode ved denne 
kapsel er ABC-Flash og funk- 
tionstastdefineringen. Resten 
af programmerne i kapslen er 
bare pdfyld, sd 223 kr er mdske 
lidt meget forlangt. Kr 223 



TURBO 2000 

Turbo 2000 er et krydret 
MultiModul. Udover de to 
bdndturboer, er der ogsd in- 
kluderet en diskturbo, der 
byder pd 6 gange hurtigere 
load. En diskturbo er uund- 
vcerlig, ndr man f0rst har stiftet 
bekendtskab med en, og Tur- 
bo 2000 er et udmcerket trin 
pd vejen. Men man bliver 
hurtigt trcet af ukompatible 
og trcege programmer, og sd 
er det pd tide at se sig om efter 
noget st0rre. Selv k0rer jeg 
med DolphinDOS, og jeg kan 
ogsd stcerkt anbefale Prolo- 
gic DOS Classic. De koster 
henholdsvis 885 kr og 995 kr. 

Dolphin loader med 30 
gange normal hastighed, og 
for Prologic's vedkommende 
ertallet65. Beggeerparallelle 
hardware-turboer, der er 
kompatible med 99% af alt 
software. 'DolphinDOS og Pro- 
logic DOSCIassic, er begge 



testet i tidligere numre af vort 
sostermagasin COMputer. 

Diskturboen i "Turbo 2000" 
er ellers ikke sd ddrlig, men 
den giver hurtigt op. Vil du 
loade et program bestdende 
af flere dele, er turboen allere- 
de sldet ud af funktion efter 
forste del. I denne kapsel er 
der ogsd blevet plads til "tre 
yderst fleksible kopiprogram- 
mer", som BMP-Data udtryk- 
ker det. Det drejer sig om tre 
basic-programmer, der kopi- 
erer bdnd-bdnd, band-disk 
og disk-disk. Funktionstasterne 
kan nu defineres efter egen 
lyst, hvilket er en stor fordel 
fremfor MultiModulets fastlag- 
te. Til gengceld er prisen ste- 
get med 75 kr. For de ekstra 
kuglerfdrdu en middelmddig 
diskturbo og selvdefinerbare 
funktionstaster. Resten af pro- 
grammerne er som i MultiMo- 
dulet: Fyld. 

Det var en gennemgang af 
BMP-Data's hjemmeprodu- 
cerede produkter. Lad os sd 
kigge lidt pd importen. Her fdr 
vi introduceret en hel ny type 
kapsel. Kr 298 
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Vi checker udbuddet at ekstra car- 
tridges til Commodore 64. 




FREEZE MACHINE 

Fryserkapsler er hjem- 
mepiratens nye vcerkt0j. At 
cracke et program er nu blot 
et tryk pa en knap. Som be- 
kendt er piratkopiering ulov- 
ligt, og diverse instanser har 
selvf0lgelig ogsd pr0vet at 
standse markeds-f0ringen af 
disse fryserkapsler, men for- 
gceves. Navnet "Freeze" pas- 
ser meget godt. Du loader dit 
nyeste spil ind, venter til et 
passende tidspunkt og trykker 
pd knappen. Kapslen afbry- 
der nu alt - fryser programmet 
- og giver dig en masse mulig- 
heder for at pille ved det fros- 
sede program. "At pille" kan 
noermere defineres: SI sprite- 
kollisions-detektion fra og 
poke i spillene. Endelig kan du 
selvf0lgelig ogsd gemme pro- 
grammet pd disk. Ndr du er 
fcerdig med at rode med 
programmet og lave bac- 
kups til venner og bekendte, 
kan du starte det igen - der 
hvor du slap. Et af de stcerkes- 
te punkter ved f ryserkapslerne 
er, at de kan kopiere originale 
multi-load bdndspil over pd 
disk. Udover alie disse crac- 
kerfeatures, byder Freeze 
Machine ogsd pd et par tur- 
boloadere og lidt kopipro- 
grammer. Den ene turboload 
hedder FastLoad og minder 
meget om den, der sidder i 



BMP-Data's "Turbo 2000" 
kapsel. Den anden hedder 
Lazer - og den er faktisk ret 
hurtig. Den virker ligesom 
Epyx's "Vorpal Utility Kit" - pro- 
grammerne bliver gemt som 
nogle kcempestore USR-filer, 
men til gengceld loader de 
ogsd med en hastighed no- 
get i retning af 25 gange nor- 
malen. Lazeren giver samtidig 
adgang til en hel del forbed- 
rede disk-kommandoer - ikke 
Icengere noget med OPEN 
1,8,15,"... Freeze Machine kan 
lave en booter pd dine disket- 
tes der viser en menu over 
programmerne pd disken. Fra 
denne menu kan du sd vcelge 
et program med et enkelt 
tastetryk, og det bliver loadet 
ind med enten Lazer- eller 
Fastload-hastighed. Manua- 
len til Freeze Machine er under 
al kritik. Den er grim, bl og pd 9 
meget smd sider (mindre end 
A6). Den kan sagtens vildlede 
nybegynderen, og det er for 
ddrligt ndr man stanger sd 
mange penge ud tor sysTts- 
met. Som ekstra udstyr kan du 
k0be en disk med crackerruti- 
ner til en masse kendte spil, 
som dog ikke er sd aktuelle 
loengere (det nyeste spil pd 
menuen var Dragon's Lair III). 

Kr 448 




ACTION REPLAY MKV PROFES- 
SIONAL 

Som bdde prisen, nav- 
net og badevcegten antyder, 
er det her en af de tunge 



drenge. Kapslen kommer fra 
det engelske f irma Datel Elec- 
tronics, der har specialiseret 
sig i hardware til C64. 

Action Replay har alt, hvad 
Freeze Machine har - plus en 
hel del mere. Selvf0lgelig har 
den Fryse-funktionen, hvor 
man kan kopiere et program 
til enten disk eller bdnd. Til disk 
kan den gemme programmet 
i normalt format (kompatibel 
med den indbyggede FastLo- 
ad) eller i Warp*25 format. 

Sidstncevnte er prcecis som 
Lazer i Freeze Machine, pd 
bdnd er der ogsd to mulighe- 
der - enten det gcengse turbo 
pd 1 Ox normalhastighed, eller 
en SuperTurbo, der arbejder 
med 15 x normal. SuperTurbo- 
en krasver dog en perfekt jus- 
teret bdndoptager og bdnd 
af meget god kvalitet. Udover 
disse overlegne fryser-egen- 
skaber, rdder Action Replay 
over en scerdeles god "pilfin- 
ger"! Ndrdu harfrosset dit spil, 
har du ncesten uanede mulig- 
heder: Sprite Killer'en forhind- 
rer koliisionscheck for sprites, 
mens Sprite Monitoren lader 
dig kigge pd alie sprites i pro- 
grammet. Finder du nogle 
poene, kan du jo altid gemme 
dem pd disk, og selv bruge 
dem i en demo eller lignende. 

Du kan ogsd gemme h0jop- 
tesningsbilleder i en masse 
forskellige tegneprogram-for- 
mater, eller sende dem direk- 
te til printeren. Hvad siger du til 
at editere i skcermbilledet 
(hvis det er en tekstskcerm)? 
Selvf0lgeiig kan du ogsd ind- 
taste pokes i programmet. El- 
ler rette direkte i koden, med 
den indbyggede maskinko- 
de-monitor, som faktisk er ret 
avanceret. Hvad nu, ndr du 
har fdet et helt nyt spil, som 
ikke engang "Computer Ac- 
tion" har bragt ud0deiigheds- 
pokes til? sd beder du selvf0l- 
gelig bare Action Replay om 
at finde dem til dig - det er 
fuldt automatisk og virker i 
over 80% af tilfceldene! Rent 
blcer- men du betaler ogsd for 
det! Warp*25 og Fastloade- 
ren kan selvf0lgeiig ogsd bru- 



ges uden for Action Replay, 
og ligesom Freeze Machine 
tilbyderogsd denne kapsel en 
masse ekstra dos-komman- 
doer. Til Action Replay kan 
k0bes to ekstra-disketter, som 
hver koster 248 kr. De hedder 
henholdsvis "Action Replay 
Graphics Support Disk" og 
"Action Replay Enhance- 
ment Disk". Den f0rste kunne 
BMP-Data godt have oversat 
til "Den lille Hacker". Disketten 
indeholder programmer med 
sd lyssky titler som "Scene 
Stealer" og "Music Hacker". 

Med disse to programmer, 
kan du stjcele skcermbilleder, 
karakterscet og musikstykker 
fra diverse spil. Disse kan sd 
brugestil programmet "Demo 
Maker", der kombinerer bille- 
de og lyd med en scrolltekst, 
man selv kan skrive. Under 
testen tog det mig et kvarter 
at tage startskaarmen og 
musikken fra spillet W.A.R. og 
rode det hele sammen til en 
S0d lille demo. Den fcerdige 
demo kan sd saves til disk eller 
bdnd som enten stand-alone 
demo, eller som intro-loader til 
et af dine frosne programmer, 
pd disken ligger ogsd et pro- 
gram til at lave slideshows 
med - en form for lysbilledserie 
med alie dine hackede bille- 
der. Den anden disk, "Enhan- 
cement Disk", indeholder en 
del utilities og cracker-para- 
metre til kopiering af genstridi- 
ge multiload bdndspil. Hvor 
Freeze Machine kun havde 
nogle fd, gamle titler pd den- 
ne menu, har Action Replay 
ca 3 gange sd mange - og der 
er mange nye titler iblandt, 
fd.eks. Alien Syndrome, Pre- 
dator og Hawkeye. Desuden 
er der et generelt Novaload 
parameter, der kan klare 
ncesten alie Novaload-spil. 

Det smarte ved alie disse 
parametre er, at du kan Iceg- 
ge grufulde multiloadspil som 
Wintergames, Moviemonster, 
Racing Destruction Set osv. 
over pd disk, sd du slipper for 
de enorme ventetider. Man 
beh0ver ingen forudviden for 
at bruge dette parametersy- 
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stem - jeg overf0rte nemt og 
bekvemt Racing Destruction 
Setfra band til disk med et par 
enkelte tastetryk. sd er der 
"Action Replay Supercrun- 
cher", der far dine frosne 
kopier til at fylde meget mind- 
re pd disketten, sd du kan 
spare pd pladsen. Super- 
cruncheren er ca. 5 minutter 
om at kvase et program, men 
sd fylder det ogsd mindst 50 
blokke mindre pd disketten. 
"Picture Converter" er for 
dem med celdre udgaver af 
Action Replay (dvs mk 3 & 4). 

Programmet kan konverte- 
re h0jopl0sningsbilleder imel- 
lem en hel masse forskellige 
formater til lige sd mange for- 
skellige tegne-programmer. 
Dette program kan ikke bru- 
ges til Action Replay v5.0 Pro- 
fessional, da funktionen er ind- 
bygget i kapslen. pd disketten 
ligger ogsd Warp*25 pro- 
grammet i den originate ver- 
sion. 

Det er den samme, som lig- 
ger i kapslen (kun i v5.0), men 
denne diskette-version kan 



nodvendigt at betale for det 
to gange. Desuden ligger der 
en Nile seddel med "sidste 
0jeblik pokes" til at cracke 
Morpheus og Druid 2 med. 
Manualen til Action Replay 
har de for 1 0sende ord "Ma- 
nual pd Dansk" skrevet pd 
omslaget med store, venlige 
bogstaver. Lars Meldgdrd har 
gjort et godt stykke arbejde 
med at overscette den 33 si- 
der lange manual. I manua- 
len er gennemgdet hver 
eneste funktion af Action 
Replay; sd man star aldrig 
med hdret ned ad nakken, 
ndr et sp0rgsmdl rejser sig og 
siger "Undskyld, men. . . " Der er 
rigtig meget i Action Replay. 

Har du samtidig rdd til de 
ekstra disketter, sd star du 
med det ultimative vcerkt0j i 
hcenderne. Intetspil kan Icen- 
gere f0le sig sikret imod snyd, 
fusk, hacking og andet sjov. 
Skal du have et dybfrysermo- 
dul, skal det ogsd helt klart 
vcere Action Replay. Freeze 
Machine er ikke pengene 
vcerd,ndrmansammenligner 
med Action Replay's suverce- 
nitet. Kr 798 




bruges, hvis du skal Warpe 
ekstremt lange filer. Af en eller 
anden grund har Datel Elec- 
tronics ogsd lagt deres slide- 
show program pd denne disk. 
Ok- programmet er da meget 
godt, men det er vel ikke 



THE FINAL CARTRIDGE III 

Bag denne paradoksa- 
le og latterlige titel (hvordan 
kan noget vcere det sidste tre 
gange?) gemmer der sig et 
mcerkelig sammenkog af pro- 
grammer. Samlet gar kapslen 




under overskriften "A power- 
ful 64k rom-based operating 
system for the C64 and C 1 28" 
(128'er delen foregdr des- 
vcerre i 64-mode). Kapslen 
kommer f ra det hollandske fir- 
ma Riska , og er delt op i to - en 
Freezer og en Desktop. Free- 
zeren indeholder de scedvan- 
lige backup rutiner. Laver 
manbackup til disk, anvender 
The Final Cartridge (TFC) det 
gamle "Isepic" fastload-sy- 
stem. Af en eller anden drsag, 
kan man ikke selv bestemme 
et navn til backuppen - den 
kommer altid til at hedde 
"FC". Lidt irriterende, da man 
sd skal ud og rename, hvis 
man vil have f lere backups pd 
samme disk. Man kan ogsd 
pille lidt i spillene med TFC. 
Man kan si sprite-sprite og spir- 
te-baggrund kollision fra, men 
det virker ncesten aldrig. Des- 
uden kan man skifte joystick- 
port, sd man ikke beh0ver at 
flytte stikket fra joysticket selv. 

Manualen hcevder, at det 
er for at undg kortslutning af 
computeren. Jeg hcevder, at 
det er noget fis. Hvor mange 
har et stik af metal? Kun dem, 
der laver deres egne joystick. 
Og den slags personer passer 
pd. Desuden brcender com- 
puteren ikke af , hvis joyporte- 
ne bliver kortsluttede - den 
resetter bare. "JoySwap" 
(som denne tvivlsomme funk- 
tion kaldes) far endda tit pro- 
grammerne til at gd ned. Slut- 
teligt kan man scette autofire 
pd. Ganske fikst. 

En anden menu tillader dig 
at cendre farver pd skcermen, 
hvad man sd end vil bruge det 
til. Du kan ogsd printe billedet. 
TFC underst0tter Commodo- 
re-kompatible, Centronics og 
RS-232 printere. Der er ogsd en 
menu ved navn Reset, og her 
kan du resette computeren 
pd 3 forskellige mdder. Reset 
Kill (resetter og starter op uden 
om TFC), Reset Zero Fill (fylder 
hukommelsen med nuller, 
men laderTFC vcere aktiv) og 
Reset CBM64 (som ndr du sluk- 
ker og tcender). Den sidste 
menu hedder Exit, og her kan 
du hoppe tilbage til det frosne 
program, til dekstoppen eller 
til den indbyggede maskinko- 
demonitor. 

Monitoren er ret avanceret 
med sine 4 funktioner; maskin- 
kode-, disk-, karakter- og spri- 



temonitor. Desktoppen, den 
anden del af TFC, er en lidt 
broget sag. Den minder me- 
get om Amigaens Workbench 
med vinduer, der kan flyttes 
rundt pd skcermen osv. Men 
Workbench er et arbejdssted, 
hvorfra man kan hente andre 
programmer og behandle 
dem. Desktop i TFC er en "se, 
hvad jeg kan" demo for 
64'erensvedkommende. Den 
indeholder en ret sd god Ba- 
sic, en Notepad, et ur med 
alarm, en lommeregner, og 
lidt hjcelp med disk, band og 
printer. Basic'en byder pd 29 
nye, stcerke kommandoer 
sdsom FIND, DUMP, OLD, 
PACK, UNPACK, TRACE og 
mange flere. Nogle af disse 
komandoer findes ogsd i 
andre basic-udvidelser, sd- 
som "Simon's Basic", men en 
hel del af dem er unikke for 
TFC. Resten af indholdet i 
desktoppen er til gengceld 
ubrugeligt. Det bcerer prceg 
af kun at vcere med for sjov. 
Tag fd.eks. Printer- vinduet. 
Her kan du g0re alle mulige 
tryllekunster med din printer, 
men du kan gudhjcelpemig 
ikke printe andet end skcerm- 
dumps ud, sd dine danske stile 
md du stgdig printe pd stenal- 
der-maner. Ingen af Desktop- 
funktionerne indeholder revo- 
lutionerende forbedringer - 
ofte tvcertimod. pd forsiden af 
den engelske manual star der 
godt nok "Keep it Simple!", 
men der ER vel grcenser! Hvis 
du endelig vil have et system, 
der minder om Amigaen's 
Workbench sd er der to mulig- 
heder: K0b Amiga eller k0b 
GEOS. Sidstncevnte er noget 
af det mest professionelle, jeg 
har set til C64 - jeg brugte det 
selv som tekstbehandling, da 
jeg startede som skribent i ti- 
dernes morgen med kun een 
computer. 

Ligesom Action Replay, 
kommer TFC med en dansk 
manual, og det erLars Meld- 
gdrd, der star for den scerde- 
les gode overscettelse (han 
har endda rettet nogle af fej- 
lene fra den engelske ver- 
sion). Men hvad fdr man sd 
med TFC? En ddrlig Freezer, en 
ubrugelig Desktop og en vir- 
kelig god Basic. "Er det pen- 
gene vcerd?", sp0rger jeg, 
hvorp du pcent svarer "Nej!" 
Kr 548 Lars J0rgensen 
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BEIAFON 



DOS 2 DOS Kickstart 1.3 ROM 250,- 

Gor det let at overfore MS-DOS Workbench 1.3 DISK 250,- 

og atari st tekst og datafiier Istedgade 79 ■ 1650 Kobenhavn V 

til og fra AmigaDos. 475,- Alle pnser er incl. moms. Je\f 01 31 02 73 



W i r 



Velkommen til Danmarks smarteste 
snydehj0rne! Vores tips-tjeneste 
blander her op for tonsvls af tips, 
snyd og pokes til de mestgenstridige 
spil / din samling 



BARDS 
TALE II 



R-TYPE 




(C64 m.fl.) 

Jeg vil her prove, at f orklare en 
metode jeg har f undet til at fd 
ubegrcensede guldstykker 
pd. Det er dog pdkrcevet, at 
manharmindst 1 guldstykketil 
at starte med (hjcelp!). 

Lad os antage du har 100 
guldstykker. Du gar nu ind i en 
bank og siger, at du gerne vil 
oprette en konto. Du kalder 
f.eks. kontoen for "0001". Du 
beder sd om, at scette nogle 
penge ind pa din konto og ndr 
computeren sporger dig om, 
hvor mange guldstykker du vil 
scette ind,svarerdu "101". Du 
far naturligvis at vide, at det 
lader sig ikke g0re, da du ikke 
harsd mange. 

Ndmen, du beder sd om at 
oprette en anden konto. Den 
kalder du sd "0002". Du beder 
igen om, at fd lov til at scette 
penge ind og ndr den igen 
sp0rger om, hvor mange du vil 
scette ind svarer du "100". Du 
har nu sat 100 guldstykker ind 
pd konto "0002". Du beder 
herefter om, at fd lov til at 
hceve pengene pd en konto 
og ndr den sp0rger om, hvil- 
ken konto du vil hceve penge- 
ne fra svarer du "0001 ". Du far 
nu dine 100 guldstykker, Men 
hov, blev de ikke sat ind pd 
konto nummer "0002"? Det 
md straks unders0ges ncer- 
mere. Du beder om at ha3ve 
de penge der matte std pd 
konto nummer "0002", og du 
fdrfluksendnu 100 guldstykker 
smidt i hovedet. Du opretter 
igen konto nummer "0001", 
og beder om at scette 201 
guldstykker ind, og sd fremde- 
les. 

Pd denne made vil du hele 
tiden kunne fordoble din pen- 
gebeholdning. Det vides ikke 
om dette trick virker pd andre 
computere end Commodore 
64. 



Vi Icegger ud med lidt snyd til 
R-Type. Spiller du R-Type pd 
din ST'er, er her et dejligt tip: 

Ndr computeren beder dig 
om at indscette disk 2, trykker 
du pd HELP-tasten og skriver 
derefrer "ME" og trykker pd 
(pil op). Du lader sd spillet 
loade videre. 

Ndr du spiller, har funktions- 
tasterne fdet nyt liv: F5: Dit 
rumskib kan flyve igennem 
bade vcegge og fjender. F6: 
Dit rumskib bliver usdrligt over- 
for fjendernes skud. F7: Giver 
dig uendeligt mange Credits. 
F8: Lader en anden spiller sty- 
re den kvcern, man kan fd. Sty- 
ringen foregdr med musen, 
og den venstre knap skyder. 




COSMIC 
PIRATE 

(Amiga) 

Spillet opdaterer med jcevne 
mellemrum ud pd disk'en, 
hvordan det star til med dig. 
Du beh0ver ikke miste alt dit 
nyanskaffede tilbeh0r, hver 
gang du d0r. 

Normalt ndr man dor skal 
kobe et nyt rumskib, og sd kan 
man ellers starte forf ra med at 
tjene til noget firepower. Men 
hvis du skynder dig at hive 
disketten ud af drevet, sd 
snart du d0r, ndr spillet ikke at 
opdatere denne sorgelige 
hcendelse. Hvis du sd resetter 
computeren, loader spillet ind 
igen og vcelger at fortscette 
fra hvor du slap, vil du finde dig 
selv hvor du var INDEN du star- 
tede den fatale mission. God 
fornojelse! 
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SWORD 
OF SODAN 

(Amiga) 

S0ren Granbech's flotte "gra- 
fikdemo" har skam ogsd en 
cheatmode, selvom det ikke 
ligefrem er det svcereste spil, 



jeg har set. Anyway - start spil- 
let og skriv "DISCOVERYSOFT- 
WARE" , ndr din spiller kommer 
frem pd banen. Nu er du i 
cheatmode, og nar du taster 
(RETURN) hopper du let og 
smidigt videre til nceste bane. 
Du far endda uendelige liv 
oven i hatten.. 




CARRIER 
COM- 
MAND 

(Amiga) 

Arets bedste 16-bit spil 1988. 
Og mdske ogsd det svcereste. 
Sidder du stadig og toersker 
langhalm i Carrier Command, 
sd Ices viderel Sa3t spillet i 
pause fra "main viewing scre- 
en" og indtast "THE BEST IS YET 
TO BE". Og det er det sd san- 
deligt ogsd! Spillet starter au- 
tomatisk igen, og hvis du 
pauser endnu engang, kan 
du taste + og - for at vcelge 
mellem uovervindelighed el- 
ler normalt spil. 




THUNDER- 
BLADE 

(Amiga/ST) 

Vil du gerne fuske lidt med 
helikopteren, skal du skrive 
"CRASH", ndrtitelbilledetduk- 
ker op. Herefter blinker 
skoermbilledet lidt, og du er i 
cheatmode. Har du en ST'er, 
trykker du pd UNDO-tasten 
mens du spiller, for at hoppe 
fluks til nceste level. Har du 
Amiga, giver HELP-tasten 
samme effekt. 
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mm 



VS. 'vJiH 





BETTER 
DEAD 
THAN 
ALIEN 




(Amiga) ^ 

Jop - selvf 0lgelig er der ogsd 
en cheatmode i dette spil! 
Pr0v engang at skrive 
"CHAMP" pd option-skcer- 
men. Tryk HELP og fire pa joys- 
ticket for instruktioner. 




FALCON 



(Amiga/ST) 

Denne simulation Icegger 
meget vcegt pd realisme. 
Men - helt cerligt hvor mange 
computerfreaks har erfaring i 
at lande en F-16? Derfor brin- 
ger vi her en Nile hurtig snyder, 
der hjcelper dig til at lande 
ncesten uden problemer. 
S0rg for at flyve hen over lan- 
dingsbanen, scet derefter 
motorkraften til 0 og smcek 
hjulene ud. Nu begynder flyet 
at stalle, men sd trykker du 
bare pd * for at rette det op. 
Fiks og f ilur - sddan lander man 
en F-16. 



THE PRESIDENT IS MISSING 



HAWKEYE 

POKE 6105,189 SYS 23558 



RYGAR 

POKE 9551,165 POKE 
POKE 4055,77 SYS 2325 

OUT RUN 

POKE 44049,96 

PANDORA 

POKE 7185,0 SYS 3887 



HE-MAN 

POKE 6266,173 POKE 2346,8 
SYS 2064 

STORM BRINGER 

POKE 6348,1 SYS 6607 





ICE PALACE 

POKE 12755,173 
13416,173 SYS 3200 



POKE 



ROLLAROUND 

POKE 43523,44 SYS 19000 



FLYING 

SHARK (Amiga) 

Ved at skrive programmorer- 
nes initialer pd highscorelis- 
ten, samtidig med at du hol- 
der "5" fasten nede, kan du 
opnd forskellige fordele: KDJ: 
Uendelige liv RAB: Usdrlighed 
JGL: Super skud 



THE PRESI- 
DENT IS 
MISSING 

Dette detektivspil fra Cosmi er 
meget spcendende og atmo- 
sfcerisk, men samtidig lidt for 
svcert efter manges opfattel- 
se. En anonym Iceser har sendt 
os denne overscettelse af 
morsekoderne pd det med- 
f0lgende lydbdnd: 1. CHA- 
RON TO EM HAVE SET EME- 
RALD IN NALUE 2. CQ CQ CQ 
GAZZAE CQ CQ CQ 3. CHA- 
RON TO EM OPAL RECEIVED 
IRBID 4. GEOCEANUS TO DE- 
VILFISH RENDEZVOUS 1 8 1 2 N35 
22E 5. CHARON TO EM GAR- 
NET DELIVERED TUDMUR 
LHODSU SUPT ALLAHO. 
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RAMBO 



Sidder du fast pa f0rste level? 
F0ler du, du gar glip af noget? 
Okay, men pr0v sd at skrive 
"RENEGADE" pd highscorelis- 
ten, efterfulgt af et tryk pd re- 
turn. Ndr titelskcermen dukker 
op, kan du starte spillet pd en 
level efter eget valg, alt efter 
omdu taster "1", "2" eller "3". 




ELIMINA 




FUSION 
(ST) 

Her er en nem lille snyderutine 
til ST-versionen af "Fusion" fra 
Electronic Arts. Hvis du skriver 
"SWAMP THING" pd high- 
scorelisten, starter det nceste 
spil i cheat-mode. Tast "T" for 
at vcelge ekstra vdben, "B" for 
at fd de store kugler og "S" for 
at fd ekstra skjold. Hvis du tas- 
ter "E" kan du frit vcelge mel- 
lem de forskellige levels ved 
hcelp af "+" og +" tasterne. 



MENACE 

(Amiga/ST) 

"First there was Menace...", 
som introen til Blood Money 
gyser. Men lad os dvcele lidt 
ved Menace, f0r vi gar videre. 
Godtnok er spillet ikke over- 
svcert, men du har mdske alli- 
gevel problemer. Well - vi er 
her for at lose dem, sd start 
spillet, og skriv "XR3ITURBO- 
NUTTERBASTARD " . Nu far 
du alle vdben og en masse 
skjold-point. Begynder du at 
l0be tor igen senere i spillet, 
skriver du bare ordet igen. 




(Amiga) 

Selvom dette er ved at blive et 
grdhdret spil efterhdnden, 
sidder der nok en del og 
cergrersig over, atde ikke kan 
komme scerligt langt i det. Det 
kan vi selvfolgelig rdde bod 
pd (ellers ville jeg jo ikke skrive 
alt det her, vel?). 

Her er passwords til alle ba- 
nerne; 

PASSWORD 
AMEOBA 
BLOOOP 
CHEEKI 
DOINOK 
ENIGMA 
FLIPME 
GEEGEE 
HANDEL 
ICICLE 
JAMMIN 
KIKONG 
LAPDOG 
MIKADO 
For at anvende disse pass- 
words, trykker du pd HELP-tas- 
ten pd titelskcermen og ind- 
taster derefter passwordet. 



LEVEL 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 
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Denne maned Sega, nasste maned Nintendo: 

HER ER SPIL-BIBLIOTEKET 

Samtlige Sega-spil pa det danske 
marked: Hvad er vaerd at kBbe. . . ? 




Sega-Miracle Warriors: 

Flot grafik, men tynd handling. 



Sega-spillemaskinen har fdet 
stor succes ikke bare her- 
hjemme, men ogsd i USA og 
Japan. I dag er udbuddet of 
Sega-spil storre end nogen- 
sinde far, og som ekstra-tilbe- 
her kan du fa et sasrligt joy- 
stick (hvis de efterfalgende 
joypads ikke er gode nok), 
samt en lyspistol, der gar i 
joystickporten og lader dig 
skyde infrarode "laserstrdler" 
afsted mod skcermen. Endelig 
fas ogsa et par specielle 3-D 
biriller med rodt og grant glas, 
sd du far serveret nogle af de 
specielle spilkapsler i cegte 
3D. 

Her har vi set na»rmere pd 
det komplette bibliotek at spii, 
der findes pd det danske 
marked for fans og ejere af en 
Sega. Da det faktisk er ret 
mange (det fandt vi ud af, da 
vi var halvevejs I teksten og 
marret tilkalde assistance, 
red.), har vi af pladshensyn 
matte begrcense vores an- 
meldelser af de enkelte spil til 
nogle fd scetninger. Karakte- 
ren, der er angivet mellem 1 
og 5 stjerner, er der derimod 
intet i vejen med, og det er 
faktisk den, du skal holde dig 
til, da den er resultqtet af 
dagevis af testning af de en- 
kelte spil. I tilfaslde, hvor de to 
anmeidere har vceret vidt 
uenige om en bestemt karak- 
ter, har vi lagt de to karakterer 
sammen og divideret med to: 
Det er sdledes altsd genriem- 
snittet, der pd denne mdde er 
kommet frem. 

Men nu... Taaadaaaaa! Det 
komplette bibliotek af Sega- 
Spill 




Der er "Matador" i fjernsynet... 



THUNDER- 
BLADE 

Fedt spil, fed lyd, fed grafik og 
fe, '+ oplceg. Fedt, fedt, fedt 
og l l rolig tost pa grillbar coin- 
up ori'ginalen, der er kdret som 
Arets Arcadespil 1988 i Tysk- 
land. Denne konvertering er 
den hidtil bedst og holder 
samme h0je standard som 
Out Run. 
★★★★★ 



DOUBLE 
DRAGON 

Her er spillet, alle er vilde med, 
i hvert fald i originaludgaven 
pd grillen (for i hjemmeda- 
taudgaverne er det en S0rge- 
lig omgang h0). Kan du klare 
Mr. Big og narkogangsterne i 
en hurtig runde gadekrig? 
Hvis ikke, sd ser det sort ud for 
dig i dette spil, der er over 
middel, men ikke pd toppen. 
★★★★ 



R-TYPE 

Hvis du ikke kender R-Type, er 
det fordi, du ikke har lasst dine 
datablade grundigt nok eller 
ogsa har levet et par dr i det 
ydre Timbuktu. Behavervi slge 
mere, andet end: Godt ga- 
meplay, Sega. 
★★★★ 




3D Space Harrier er fyldt med hurtig 
action i flere dimensioner. 



CHOP- 
LIFTER 

Endnu en klassiker, denne 
gang fra Broderbund. Spillet 
har efterhdnden 8 dr pd ba- 
gen: Det er "Choplifter", der 
dog har fdet en ansigtsteft- 
ning og i sin Sega-udgave 
fremstdrsom den hidtil bedste 
udforsel. Her er action pd 
drengen og faktisk ogsa lldt 
udfordringer til hovedet! 
★★★★ 

QUARTET 

Dette spil er af nogle blevet 
kaldt rumalderens svar pd 
Gauntlet, men sd enkelt er det 
ikke, for der er en helt anden 
handling i Quartet, ogsd selv- 
om der er lighedspunkter ved 
f.eks. valg af personerne, du 
spiller. Pr0v selv Quartet: Du vil 
ikke fortryde. 
★★★★ 

SPACE 
HARRIER 

En klassiker som Space Harrier 
har Sega naturligvis med pd 
programmet, ikke mindst fordi 
det var dem, der opfandt ori- 
ginalen. Vi har vore tvivl, hvor- 
vidt det er denne version eller 
3-D udgaven, der er stasrkest, 
men denne udgave vandt, 
ogsd fordu du ikke beh0ver at 
investere i brillerne f0rst. 
★★★★★ 




Selv i 3D er "Maze Hunter" et temme- 
iig dedt spil. 



OUT RUN 

Her er Segas egen tv-version 
af Segas egen arcade-hals 
succes, og kan det siges kla re- 
re: Dem, der har lavet origina- 
len, ved selvf0lgelig bedst 
hvordan man laver kopierne. 
Fern stjerner ud af fern mulige 
og INGEN FORBEHOLD. 
★★★★★ 



ALIEN SYN- 
DROME 

Delte meninger er der om 
dette spil, der som sd mange 
andre i Sega-stalden er byg- 
get pd stensikre succeser fra 
grillbarernes rmrke gyder. 
Fans af originalen bliver ikke 
skuffede, men som sagt kan 
kvaliteten diskuteres. Vi blev 
enige om et kompromis: 3 
stjerner. 
★★★ 



AFTER 
BURNER 

After Burner er en fed, fed sag 
pd arcade-originalerne, men 
noget crap i C64 og Amiga- 
versionerne (For slet ikke at 
tale om Atari ST udgaven, der 
er et "spil een gang og smid 
vcek" spil). I TV-spil er konver- 
teringen dog lykkedes nogen- 
lunde, sd derfor. 
★★★ 
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THE ULTIMATE HOME VIDEO ARCADE MACHINE 




WONDER- 
BOY 

IN MON- 
STERLAND 

Wonderboy er alletiders. En 
gcev lille gut, der altid er fuld 
fart pd. Han er en legende, og 
spillet minder om "Giana Sis- 
ter", ikke mindst fordi han i 
denne efterf0lger (nr. 2) kom- 
mer ud for at kunne salme 
meget mere end i feirste spil. 
«0b det. Du bliver hooked. 



ALF 

Kender du ham fra TV? Ja, 
alene navnet er sikkert nok til 
at mange vil k0be dette spil, 
men gor det ikke - Alf-spillet 
mangier nemlig al den zany 
humor, der g0r tv-serien so 
fed. Oveni er det alt for nemt 
at spille, sd det erfaktisk kun 
familiens yngste, der kan kal- 
de dette game et hid. 



YS 

Fra Japan kommer det sagn- 
omspundne "Y'S", et helt nyt 
spil, der allerede har sat gang 
i forventningerne hos compu- 
terfreaks i alle aldre. Spillet 
byder pd uforlignelig skyde- 
action med masseraf rollespil. 
En seer blanding? Ja, meget, 
men den virker godtl! 
★★★★ 



ALEX KIDD 
IN MIRAC- 
LE WORLD 

Alex Kidd spillene er og bliver 
b0mesprcel, og gar man ud 
fradet, bliver man heller ikke- 
skuffet. Vi andre keder os og 
bliver sure, men ungerne har 
det herligt, og "Miracle 
World" er da et af de bedre 
Kidd-spil. 

ZILLION 

Science-fiction hardettitmed 
at vise lovlyde fremtidssam- 




fund,hvorpolitietstdrmagtes- 
l0se overfor en samling forbry- 
dere, der driver terror og ty- 
ranniserer befolkningen. Sd- 
dan er det ogsd i Zillion, hvor 
dine vigtigste vdben er en 
motorcykel og en lasergun. 
Gennemsnitligt spil. 
★★★ 



ALEX KIDD 
THE LOST 
STAR 

B0rnehelten Alex Kidd er nem 
at gd til, for kan du mestre en 
joypad bare sddan nogenlun- 
de, kan du ogsd mestre disse 
spil i serien for de mindre. Der 
er god, farverig grafik og figu- 
rerne er med vilje lavet sd sto- 
re, at de ogsd kan spilles pd en 
lille 12-tommers skcerm i b0r- 
nevcerelset. 



GOLF 



Golf er et soert spil. Action er 
der i hvert fald ikke, men alli- 
gevel er der noget ved at spil- 
le det, og det bliver ikke vasrre 
af, at det sker pd et tv-spil. 
Denne udgave minder mest 
om Leaderboard, dog knap 
sd detaljeret. 
★★★ 



GREAT 
FOOTBALL 

Great Football er ikke scBrlig 
Great, for fodbold er det ikke, 
det er snarere rugby med 
amerikansk fortegn, hvilket vil 
sige en masse sveere regler, 
en masse lange pauser og 
meget lidt virkeligt spil. Glem 
alt om Great Football, med- 
mindre du er Born In The USA. 



SOCCER 

I Soccer finder vi det, vi pd 
godt europceisk kalder for 
fodbold. Godt nok er hverken 
Sepp eller drengene med, 
men spillet er det samme og 
mdlet er den lille Icederkugle. 
Segas udgave er ikke noget 
scerligt, men det er eneste 
fodboldspil til maskinen, sd du 
har ikke sd stort et valg. 



BASKET 

Basket er amerikanernes na- 
tionalsport nummer to, og ef- 
tersom Sega er amerikaner- 
nes favorit-tv spil nummer et, 
findes der naturligvis et bas- 
ket-spil til denne maskine. Det 
er ikke det fedeste, der er set 
pd denne jord, men fans af 
sportsspil vil synes, det er OK. 

ROCKY 

Den amerikanske dram om 
fattigdrengen, der med sine 
muskier og ncever kcemper 
sig vej til berammelse og rig- 
dom, det er hovedhistorien 
bade i Rocky-filmen og i spillet 
af samme navn "Rocky". Et 
lidt halvddrligt bokserspil, men 
bedre end Pro Wrestling. 




SPY VS SPY 

Splitscreen er tilbage i denne 
Sega-udgave af det gam- 
melkendte First Star spil med 
de to spioner Sort & Hvid (alias 
Spy vs Spy fra MAD-seriehcef- 
terne). Der er galskab pd 
drengen og mange ncetters 
underholdning, men man skal 
faktisk vcere to, for med com- 
puteren som modstander er 
dette spil ikke sjovt. 



TRANSBOT 

Transbot er et meget under- 
holdende lille rumspil, bare du 
giver det en chance. Umid- 
delbart set ser det nemlig ud 
som en scersamling snot, 
blandt andet fordi du skal 
samle bogstaver for at fd nye 
vdben. Bliver du ved uden at 
give op, kan det dog rent 
faktisk lade sig g0re at blive 
hooked, og sd er spillet ret 
morsomt. 
★★★ 
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Pafarlig mission i "Alien Syndrome". Grafikken i "Afterburner" er meget "Alex Kidd: The lost Star" er mestfor Med "Rocky" i bokseringen. 

vellykket, men selve spillet er lidt born, 
ensformigt. 



FANTASY 
ZONE 

Hdnden pa hjertet: Dette spil 
er DET fede! Det er barnlligt, 
grimt og svcert at styre, men 
alene lyden g0r, at man sid- 
der klistret til skcermen og hojt- 
taleme og kan spille Fantasy 
Zone i timevis bare for at hore 
den ultimativt sublime syre- 
rock, der vcelter ud af lydchip- 
pen! SKAL oplevesl! 
★★★★ 

WORLD 
GRAND 
PRIX 

Ethvert spilfirma med respekt 
for sig selv har et racerbilsspil 
med Formel 1 biler og Pole 
Position eller Pitstop-agtig ra- 
cerbane. Hos Sega hedder 
dette spil World Grand Prix og 
det er veludfort og veltegnet, 
uden at det af den grund 
byder pd noget nyt i genren. 
Godt hdndvcerk. 




KENSEIDEN 

Er du fan af japanske skrift- 
tegn, 0stens mystik og slidte 
Bruce Lee film, sd er du ogsd 
automatisk medlem af Kense- 
idens fanklub. Grafikken er- 
god, men ellers er der ikke 
meget at hente, selvom ac- 
tion er sat i h0jscedet. 



BLACK 
BELT 

Det sorte bcelte. Black Belt, er 
noget, du far i karate og sd 
ved vi jo straks allesammen, 
hvad dette spil gar ud pd. , Du 
skal sld en rcekke andre guie i 
smadder og jo Icengere du 
kommer, jo svcerere bliver de. 
Alletiders at sla en aften ihjel 
med. 
★** 

RESCUE 
MISSION 

(Krcever lyspistol) 

Asien er i krig. Det er livsvigtigt, 
at man far sendt nogle Rode 
Kors Iceger frem til de sdrede i 
felten, og Icegerne kan kun 
komme frem ved hjcelp af 
jernbanerne. Herlurerfjenden 
dog pd dem, men hvis du er 
rap pd din lyspistol, skyder du 
fjenderne, sd Icegerne kan 
komme frem helskindet. 
★★★★ 



med firkantet spilleplade). 
Det er dog ikke Sega, der har 
navnerettighederne, sd der- 
for har de for at undgd retssag 
klippet y'et vcek: Computer- 
udgaven hedder derfor Mo- 
nopol, og er faktisk skceg, hvis 
du hartid nok. 
★★★★ 



SECRET 
COM- 
MAND 

For dig, der er vild med spil 
som "Rambo" (originalen 
kun), "Commando" og "Ikari 
Warriors", ja sd er "Secret 
Command" dit nceste hit- 
game. Grafikken er i top og 
handlingen er en sd direkte 
kopi af forncevnte spil, at man 
naappe tror sine egne ojne. 
Blceret. 
★★★★ 



SPACE 
HARRIER 



3-D 



(Krcever 3D briller) 



Space Harrier er det fede, ikke 
mindst i Segas 3D version. Der 
er fuld test og farver, masser af 
action og gang i den hele 
tiden. Eneste minus er, at bril- 
lerne bliver lidt ubehagelige 
at have pd, ndr du har bdret 
dem 26 timer i trask. 
★★★★ 



MONOPOL WONDER 



Wonderboy, hvordu er en Nile 
bebse, der if0rt ble og skate- 
board drager ud i verden for 
at redde din kcereste, den 
underskonne Tina, der er bort- 
f0rt af en ond type. Masser af 
timer i dette topspil, ingen tvivl 
om det. 
★★★★★ 

ASTRO 
WARRIOR 

Astro Warrior er et godt gam- 
meldags rumspil af den helt 
gamle skole, der har blandet 
det bedste fra Galaxians med 
det bedste fra alle andre og 
skabt et sublimt spil helt pd 
toppen, men kun pd hardco- 
re-rumfans, de gamle og gar- 
vede. Astro Warrior bliver med 
garanti et kult-spil inden Icen- 
ge. 

★★★★★ 



ZAXXON 

3 " D (Krcever 3D briller) 
Klassikeren Zaxxon kan end- 
nu, ogsd selvom det efterhdn- 
den er 7-8 dr siden, spillet blev 
opfundet. Det er ikke kedeligt 
af den grund, og slet ikke nu, 
hvor vi kan se det hele i per- 
spektiv. Af alle 3-D spiiene er 
Zaxxon nemlig nok det, der er 
mest egnet til de rad-gronne 
briller. 
★★★★ 



Brcetspillet Matador har et 
engelsk navn, nemlig Mono- 
poly, i sin originaludf0rsel (den 



BOY 



Klassikeren med den seje stil er 



Kristian Vangsgard og 
Rasmus Kirkegard Kristiansen 
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KANDU DESIGNEENBIL I4.096FARVER 
MEDENMUS, MENS DUAJOURF0RER 
ETARKIVOG SPILLER MOZART? 





[dlOtbench release 1.2. 2-15624 fi-ee nenoi-y 



IIBl^orkbench 1.2: 



tatte er en preve p3 notepad 

I Notepad er der flere fonts 



H 

Workbench 1.2 



^CmCftQid, ruby 



Sews Expansion ^Sfr 
S Clock 
Utilities Itnty 

JL 

Preferences "™" 



ige andre 



ml 




B B 

DisKopy 

op 


SetHap 


O 1 

eu 


Say 






■I 

IconEd 


GnpMcBui* 

El 

Foriat 













MED AMIGA KANDU. 



Vi er ikke blevet bindegale. Bare bedre. Derfor 
har vi udviklet en computer, der kan alt del der 
ikke kan lade sig gore. Pd en gang. Og som vi 
forovrigt ikke kalderen computer, men etar- 
bejdsredskab for ide-mennesker 

Amiga er skabt til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug af musen. Fra forste tekniske teg- 
ning til det fcerdige resultat sorger den hojfre- 
kvente Motorola 68000 og 3 specielle Amiga 
hjcelpechips for 50 skcermbilleder i sekundet 
med 4.096 farver pd en gang. Med realtime 
animation og en fantastisk hoj oplosning pd 
640x512punkter 

I praksis betyder det, at du kan konstruere 
f.eks. en bil fra bunden og se den i alle enkelt- 
heder pd skcermen. Amiga giver dig 512K RAM 
og kapaciteten kan interntudvidestil 1 Mbyte 
RAM, og i alttil 9,5 Mbyte RAM. Skulle 880K lager- 
kapacitet pd 3,5" drevet ikke vcere nok, kan du 
udvide med en 20 Mbyte harddisk. 

Du kan arbejde med billeder - enten faste 
eller video. Billederne digitaliseres og herefter 



kan du frit redigere, retouchere, farvelcegge osv. 
- med hojere oplasning end pd etfjernsyn. 

Du kan arbejde med musik, indsamle lyde 
og gengive dem fuldstcendigt nojagtigt. Med 
et digitaliseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin til tordenvejr i en kva- 
litet, der gor det umuligt for almindelige men- 
neskerathoreforskel. Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesizer og standardlydbibliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle instrumenter, der 
er MIDI-forberedt. Og som detforste udstyr i ver- 
den folger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt. 

Alene med hver enkelt af Amigas egen- 
skaber er det kun fantasien, der scetter grcen- 
serformulighederne. Der, hvordetvirkelig bli- 
ver spcendende er, ndr man kombinerer mulig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd flere ting 
pd en gang. 

Og hvis du har lyst, kan du starte med at 
designe en bil i 4.096 farver, mens din Amiga 
sortererdine diskettearkiverog underholder 
med Mozart. 



Commodore 

Fordi fremtiden forlsengst 
erbegyndt. 



Ncermeste forhandler oplyses pd tlf. 
06285588/02432221 



□ Ja, jeg vil gerne have yderligere informa- 
tion om Amiga. 

Navn 



Adresse _ 



Postnr _ 



-By_ 



Sendes i lukket kuverttil: 
Commodore Data A/S 
Jens Juulsvej 42, 8260 VibyJ. 



Herer programmet, 
der startede det he- 
le. 




Stewardessen stormede gennem kabi- 
nen, grebet af panik. "Piloten er dBdl", 
meddelte bun uden blusel. "Erhernogen, 
som kan flyve en gassagermaskine?" 
Passagererne var maltose. Alle stirrede 
pa hende, men ingen rejste sig. 

"All right", rabtehun. "Kan nogen af jer 
overhovedet flyve?". Stadig Ingen reak- 
Hon. I desperation betragtede bun deres 
skraemte ansigter. Til sidst rystede bun 
opgivende pa skuldrene: "Okay", sagde 
bun. "Hvem af jer bar sa bedst kendskab 
til Flight Simulator II ?" 



Lige siden det 0jeblik, hvor 
mennesket kravlede ud af si- 
ne beskidte jord-huler, har vi 
vendt blikket mod himlen og 
dramt om at flyve mellem 
skyerne. Dengang kendte 
man ikke til flyvemaskiner, 
men flyvning har altid haft 
vores interesse. 

For de fleste af os er dram- 
men ren 0nsketcenkning. 
Ganske vist har mange af os 
vasret oppe at flyve som pas- 
sagerer, men i de fleste tilfcel- 
de kan denne oplevelse sam- 
menlignes med en tur i en 
elevator, hverken mere eller 
mindre. Heldigvis lever vi nu i 
en tid, hvor flyvning - eller ret- 
tere sagt en simuleret version 
deraf - ikke er Icengere vcek 
end den ncermeste hjemme- 
computer. 

Flysimulatorerne har udgjort 
en vigtig del af spilmarkedet, 
lige siden den originale "Mic- 
rosoft - Flight Simulator" duk- 
kede op pd de sma skcerme 



f0rst i 80'erne. Idag findes der 
etsandtvirvarafforskelligefly- 
simulatorer at vcelge imellem, 
sd for overblikkets skyld har vi 
valgt at dele dem ind i 3 un- 
derkategorier: Civil flyvning, 
Kampflyvning og Helikopter- 
flyvning. 

Men lad os starte test-flyv- 
ningen med det samme - fat 
styrepinden og bered dig pd 
take-off! 

CIVIL FLYVNING 

I denne kategori forsager pro- 
gramm0rerne f0rst og frem- 
mest at reproducere selve fly- 
veoplevelsen. 

Et af de spil, der var med til 
at starte det hele, var Bruce 
Artwick's Flight Simulator, som 
blev udgivet til IBM PC af Mic- 
rosoft. Senere startede Art- 
wick sit eget firma - SubLogic - 
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PC - kan "Jet Fighter" sla "Interceptor"? 



Den britiske "Harrier" VTOL jet letter og lander lodret! 



at f \P e ' ' ' 

^T^k Q| ^ styrer et modelf ly. Selv om det 

mdske lyder lidt bagvendt, sd 



som idag er mest kendt for 
den legendariske Flight Simu- 
lator II. Flight Simulator I! er 
egentlig blot en videreudvik- 
ling af Microsofts simulator, og 
den dag idag betragtes det 
af mange som flysimulatorer- 
nes Rolls Royce. Flight Simula- 
tor II simulerer en lille en-mo- 
tors maskine ved navn Piper 
Cherokee, og programmet 
h0rer absolut til i den mere 
avanceredeendeafskalaen. 
Der er et vceld af indstillelige 
parametre, et ret kompliceret 
(og vistnok ogsd autentisk) 
navigations-system, og ma- 
nualen er da ogsd lige sd tyk 
som Kresten Poulsgdrds hjer- 
neskal! Programmet fas til alle 
de populcere computere. 

SubLogic har produceret en 
rcekke Scenery disks, der bl.a. 
kan bruges sammen med 
Flight Simulator II. Disse ekstra- 
disketter indeholder data om 
lufthavne og forskellige byg- 
ninger rundtomkring i verden. 
Europa-disketten indeholder 
sdgar et lille under-spil, hvor 
det gcelder om at lande sit lille 
sportsfly midt pa den r0de 
plads i Moskva. De har sans for 
aktuel humor, de amerikane- 
re! 

FS II er en ret "normal" flysi- 
mulator i den forstand, at man 
ser omgivelserne ud gennem 
cockpittets vindue. I Solo 
Flight fra MicroProse har pro- 
grammcrerne grebet sagen 
lidt anderledes an. Her ser 
man nemiig sin maskine (sta- 
dig et lille sportsfly) bagfra, pd 
samme made som ndr man 



virker ideen faktisk ganske 
glimrende. 

Flyet kaster en nydelig lille 
skygge pd jorden, og Solo 
Flight er nok en af de simulato- 
rer, det er nemmest at scette 
sig ind i. Det hele er let og 
ligetil, og den uscedvanlige 
synsvinkel er med til at g0re 
spillet lidt mere action-prce- 
get. Programmet, som nok er 
mest kendt i sin 64'er udgave, 
byder desuden pd en ret 
underholdende postflyv- 
nings-mission, hvor der ogsd 
kommer lidt strategl ind i bille- 
det. 

I 1986 lavede Microprose 
Solo Flight ll som i realiteten 
blot er en lidt mere "afpudset" 
udgave af originalen. Instru- 
ment- panelet er blevet mere 
overskueligt, og der er lagt lidt 
digitaliseret tale ind, men sel- 
ve spillet er det samme. Beg- 
ge spil er absolut anbefalel- 
sesvcerdige for folk, der ikke 
gider tilbringe flere timer be- 
gravet i en tyk manual. 

Men det er ikke kun de smd 
en-motors maskiner, som soft- 
warehusene har fors0gt at si- 
mulere. I Flight Path 737 fra 
Anco skal spilleren forsoge sig 
som pilot pd en stor Boeing 
passager- maskine. Handlin- 
gen gar i al sin enkelthed ud 
pd at lette, flyve over nogle 
bjerge og lande igen. That's 
all folks! Hvis man forsoger at 
flyve lidt omkring, giver spillet 
en fejlmelding om at man er 
"off course", hvilket udteseren 
Game over. 

Der er slet ingen friheds-for- 
nemmelse i dette program, 
og det eneste positive er at 
titelmelodien (pd 64-versio- 




AMIGA - "Jet" fra Sublogic er ret klodset udfort. 



nen) er ekstremt atmosfcerisk. 
I Amiga-udgaven bliver man 
derimod spist af med et tamt 
tromme- sample, og sd skal 
der en uscedvanlig god fan- 
tasi til at fd nogen underhold- 
ning ud af dette spil. 

Electronic Arts er et firma, 
som har en del erfaring inden- 
for fly-simulatorer. Et af firma- 
ets mere avancerede spil er 
Chuck Yeager's Advanced 
Flight Trainer. Chuck Yeager, 
som altsd har lagt navn til spil- 
let, er en af verdens mest er- 
farne test- piloter. Han var den 
f0rste mand, der gennem- 
brod lydmuren, og i AFT op- 
trceder han som DIN flyve-in- 
strukt0r. Der er virkelig mange 
aspekter i dette spil: du kan 
gennemgd regulcer flyve- 
undervisning, ove formations- 
flyvning, deltage i en rask lille 
kapflyvning, testflyve de nye 
maskiner og meget andet. 
Spillet fds bl.a. til Commodore 
64 og PC, og det horer som 
sagt til de mere avancerede 
indenfor genren. 

KAMP-FLYVNING 

Efter de civile fly-simulatorer 
kom kampspillene. Det viste 
sig nemiig, at ndr folk f0rst har 
Icert at flyve, sd far de tit en 
ubcendig lyst til at smadre! De 
vil se en anden maskine falde 
brcendende til jorden. De vil 
bombe bygninger og lufthav- 
ne S0nder og sammen. Soft- 
warehusene har ikke vceret 
sene til at efterkomme spiller- 
nes destruktive drifter, og 
markedet er idag fyldt medsi- 



mulationer, hvor kampen 
scettes i h0jscedet. 

Et af de f0rste spil, der med 
held simulerede kamphand- 
linger i luften, var Fighter Pilot 
fra Digital Integration. Spillet, 
der er udviklet til 8-bit compu- 
terne, simulerer det velkendte 
F16 "Falcon" jagerfly. Grafik- 
ken er ret enkel, men den er 
lynhurtig og hvad selve flyve- 
fornemmelsen angdr, md spil- 
let nok karakteriseres som et af 
de mest realistiske, der endnu 
er lavet til 64'eren. 

Digital Integration harforny- 
ligt fuldt den succesen op 
med endnu en F 1 6 simulator - 
F16 Combat Pilot. Spillet er 
indtil videre udkommet til IBM 
PC, og det minder pd mange 
mdder om Fighter Pilot. Men 
der er lagt flere missioner og 
vdbentyper ind i det nye pro- 
gram, der ogsd er langt mere 
velprcesenteret. 

Det samme kan siges om 
Spectrum Holobyte's Falcon 
(Amiga, IBM PC m.fl), der af 
mange betragtes som den 
mest realistiske flysimulator 
overhovedet. I Falcon har 
man satset fuldt og helt pd 
kompleksitet og fuld autenci- 
tet, hvilket godt kan gd lidt ud 
over spilleglceden. 

Der er nemiig ikke den helt 
store action i spillet, og grafik- 
ken ertemmelig ensformig og 
langsom. Til gengceld far man 
et hav af instrumenter at hol- 
de 0je med og en stor manual 
at tygge sig igennem. Falcon 
benyttes af det amerikanske 
forsvar til optrcening af nye 
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Den frygtede "APACHE" kamphelikopter. 



I 



F16 piloter, hvilket vel siger licft 
om, hvor autentisk spillet er. 

Jump Jet fra Anirog (det nu- 
vcerende Anco) er en lidt 
uscBdvanlig fly-simulation til 
64'eren. Her er det nemlig en 
"Harrier" jet, der simuleres. 
Harrier-flyet er en sdkaldt 
VTOL maskine. VTOL star for 
"Vertical Take Off and Lan- 
ding", hvilket vil sige at flyet 
letter og lander lodret - lige- 
som en helikopter. Derved er 
flyet specielt egnet til S0vcer- 
nets hangarskibe, og England 
benyttede denne flytype 
meget under Falklandskrigen. 

Men bortset fra de originale 
start- og landingsprocedurer 
er Jump Jet blot et middelmd- 
digt spil. Der er digitaliseret 
tale, men bade grafikken og 
selve handlingen er meget 
primitiv og ensformig. Men for 
nu at vende tilbage til ud- 
gangspunktet, sd har selveste 
SubLogic skam ogsd fors0gt 
sig med en kampsimulator. 

Jet er navnet, og i denne si- 
mulation har man valget mel- 
lem at f lyve en F 1 6 Fa Icon eller 
en F18 Hornet. Vcelger man 
sidstncevnte, starter man spil- 
let fra et hangarskib. Jet er 
ikke helt sd indviklet som Flight 
Simulator II, men der er stadig 
en del kontroller at holde rede 
pd. Desvcerre styres det mes- 
te af flyet via tastaturet, hvilket 



godt kan virke lidt forvirrende. 
Spillet fas til stort set alle com- 
putere, men selv ikke Amiga- 
versionen er scerlig i0jnefal- 
dende. Grafikken er klodset 
og langsom, og flyets "reak- 
tions-evne" er laaangsom. 
Det eneste positive er, at man 
kan bruge forncevnte scenery 
disks, og altsd fa lidt afveksling 
ind i spillet fra den kant. 
Interceptor fra Electronic Arts 
har prcecis det samme plot 
som Jet: Ogsd her har man 
valget mellem en FT 6 og en af 
marinens F18jagere. Men In- 
terceptor er kun udgivet til 
Amigaen, og det er ingen til- 
fcBldighed. Spillet er nemlig sd 
teknisk imponerende at en- 
hver tanke om konverteringer 
til mindre maskiner synes ude- 
lukkket pd forhdnd. Grafikken 
er lynhurtig og rimelig varieret. 
Der er huse, broer, veje osv. 
Lyden er et kapitel heltfor sig 
selv. Interceptor er fyldt til 
randen med samplede effek- 
ter, og spillet er i sig selv en 
scerdeles overbevisende re- 
klame for Amigaens tekniske 



kapacitet. 

Handlingen er bygget op 
over en rcekke forskellige mis- 
sioner, hvilket giver spillet den 
variation, som mange simula- 
tioner mangier. Du kan be- 
skytte prcesidentens fly mod 
luftangreb, skyde atom-missi- 
ler ned, angribe fremmede 
ubdde og meget mere. Hvis 
du har en Amiga, og ikke har 
Interceptor, sd snyder du dig 
selv for en kcempe oplevelse. 

Interceptor-programrrwen 
har forresten lige lagt sidste 
hand pd en helt ny PC-simula- 
tor ved navn Jet Fighter. At 
damme efter skcermbilleder- 
ne, minder spillet meget om 
Interceptor, men det vides 
endnu ikke, om spillet kan 
k0bes udenfor USA. 
Project: Stealth Fighter er ko- 
deordet for et nyt spionfly i det 
amerikanske luftvdben. Flyet 
er efter sigendesd hemmeligt, 
at Pentagon hdrdnakket be- 
ncegter dets eksistens, men 
det har ikke afholdt Micropro- 
se fra at lave det om til en 
computer-simulation. Spillet 
f as til 64' eren , og det er virkelig 
velprcBsenteret. F0r man 
overhovedet letter, skal man 
igennem adskillige skcerme 
med forskellige valgmulighe- 
der. 

Det scerlige ved F 1 9 flyet er, 
at det er udstyret med en helt 
ny ECM teknologi (Electronic 
Counter Measures), som g0r 
flyet usynligt pd fjendens ra- 
dar. En vigtig del af spillet, 
bestdr i at udnytte denne 



feature rigtigt. 

Der er et hav af missioner og 
svcerhedsgrader, og selv om 
wire-frame grafikken ikke lige- 
frem er banebrydende, sd 
byder denne simulation pd 
mange timers varieret under- 
holdning. 

Microprose har for nylig ud- 
givet en follow-up til PC'en, 
som de har d0bt F19. Her 
overgdr firmaet sig selv, hvad 
prassentation angdr: spillet 
kommer i en kcempe ceske 
fyldt med tomme-tykke b0- 
ger, overlays og meget mere. 
Hvis du har en PC med farve- 
grafik, sd kan du godt begyn- 

Super Huey var en af de terete heli- 
kopter-simulationer. 





Flight Path 737 - kan ikke anbefales! 



de at spare sammen til F19! 
Grafikken er simpelthen utro- 
lig hurtig, detaljeret og over- 
bevisende, og alt i alt kan man 
sige, at F19 erfor PC'en hvad 
Interceptor er for Amigaen. Et 
klart must. 

HELIKOPTER-FLYVNING 

Helikopterne er et helt specielt 
kapitel I flyvningens historie. Et 
fly kan holde sig let og ube- 
svceret i luften pa grund af sin 
aerodynamiske udformning, 
men hvis en helikopter ikke 
hele tiden bliver styret rigtigt, 
er der en stor risiko for at den 
styrter ned. Dette betyder, at 
en helikopter er langt svcerere 

Vil fremtidens flysimulatorer 
bevaege sig?... 




at flyve, end en almindelig 
flyvemaskine. Alligevel siger 
Oberst John Rosenow (U.S. 
Airforce), at en erfaren spiller, 
efter et par mdneders trce- 
ning i en helikoptersimulator, 
vil have en god chance for at 
kunne flyve en Hughes 530 
MG i det virkelig liv. 

Det er sjceldent at grafikken 
i helikopter-simulatorerne nar 
op pd h0jde med de bedste 
fly-simulatorer. Super Huey fra 
Cosmi er dog et af de f lotteste 
helikopterspil pd markedet. I 
denne simulation til 64'eren 
kan du vcelge mellem forskel- 
lige missioner, der spcender 
lige fra ambulance-flyvning til 
regulcsr luftkamp. Grafikken 
er ensformig men meget im- 
ponerende, og lyden er ogsd 
ret god. 

I fortscettelsen, der (under- 
ligt nok) hedder Super Huey 2 
har Cosmi lagt en masse nye 
missioner ind i spillet. Her kan 
man f.eks. opleve at flyve 
rundt blandt h0jtravende is- 
bjerge midt ien forrygende 
snestorm! Eller man kan fa til 
opgave at slukke steppe- 
brande! Eller hvad siger du til 
en rask lille tur gennem Bermu- 
da-trekanten? Hvis du vcelger 
sidstncevnte mission flipper 
spillet helt ud - mere skal vi ikke 



che kampftelikopter, men 
denne gang er der hele 7 
missioner at vcelge imellem. 
Manualen er af den scedvan- 
lige h0je Microprose stan- 
dard, og spillet er meget om- 
fattende med masser af op- 
tions. Grafikken er ikke det helt 
store - heller ikke pd Amiga- 
versionen, der snart udkom- 
mer (godt og vel 3 dr forsin- 
ket!) - men gameplayet fejler 
ingenting. 

H0JT AT FLYVE! 

Vi har nu set pd nogle af de 
mange fly-simulatorer, der 
idagfindestil hjemmecompu- 
terne. Men hvad med fremti; 
den? Hvordan ser fremtidei 
simulatorer ud? 

Deterselvf0lgeiigumuligta 
forudsige udviklingen, men 
der er alligevel nogle klare 
trends, som vi her kort vil ridse 
op. 

Helt sikkert er det, at softwa- 
rehusene fortsat vil konkurrere 
indbyrdes om, hvem der kan 
lave den mest naturtro grafik. 
Man kunne forestille sig, at 
programm0rerne gjorde brug 
af fraktaler for at skabe "na- 
turlige" 3D landskaber - en 
teknik der allerede er brugt i 
det gamle 64-spil "Rescue on 
Fractalus". I takt med at com- 





AMIGA - F 18 "Interceptor" er nok 
den mest suversne simulation til 
dato! 



C64 - Project : Stealth Fighter. 




r0be her. Begge Super Huey 
spil kan varmt anbefales. 

Tomahawk er navnet pd en 
anden C64-helikopter simula- 
tor. Programmet er lavet af 
Digital Integration, og det har 
mange af de samme kvalite- 
tersom Dl's Fighter Pilot. Spillet 
er en simulation over den 
kendte Hughes Apache an- 
grebs-helikopter, og det er 
lettere at mestre end de fles- 
te. Du kan vcelge mellem 
trcening eller 3 forskellige 
kampmissioner. 

En af de fineste helikopter- 
simulatorer, der er til rddig- 
hed, md nok vcere Gunship 
fra Microprose (hvor har jeg 
h0rt det firmanavn f0r??). 
Ogsd her flyver man en Apa- 



puterne fdr kraftigere proces- 
sorer, vil grafikken ncerme sig 
realtime, og sd er vi allerede 
ndet et godt stykke hen ad 
vejen mod den perfekte simu- 
lator. 

Hvis CD ROM teknologien 
sldr igennem, dbnes der helt 
nye muligheder for at blande 
"cegte' video-optagelser ind 
i simulationerne. Denne teknik 
har vceret brugt i arcadehal- 
lerne i mange dr. ' 

Som prikken over i'et, kan 
det vcBre man indf0rer be- 
vcegelige kabinetter. Dette er 
allerede set i forbindelse med 
den nye spillekonsol fra Konix, 
sd hvem siger at fremtidens 
flysimulatorer ikke bevceger 
sig? 



Som I nok kan forstd, sd rum- 
mer fremtiden en masse fasci- 
nerende perspektiver for flysi- 
mulatorerne. Meget tyder pd 
at denne spiltype vil udg0re 
en stadig voksende del af spil- 
udbuddet. En udvikling som vi 
kun kan glcede os over, for 
hvad er mere spcendende 
end atfd luft under vingerne? 
Eller for at bruge en omskriv- 
ning af et gammelt Micropro- 
se slogan, der vel mere end 
noget andet fortceller, hvad 
det hele drejer sig om: 

Flyvningen er simuleret - 
spcendingen er cegte! 

Allan Svendsen og 
S0ren Bang Hansen. 



I N/ESTE NUMMER F0LGER VI 
DENNE ARTIKEL OP MED EN 
SPvENDENDE REPORTAGE - 
DIREKTE FRA FLYVESTATION 
SKRYDSTRUP. L/ES MERE 
HEROM PA SIDE 54 
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London er fyldt med arcade- 
haller ("Amusements" kalder 
de dem) og i den relativt korte 
tid jeg havde til rddighed, lyk- 
kedes det mig at opspore ikke 
mindre end 5forskellige nailer, 
der alle var proppet med spil- 
le-maskiner. 

Spillene udg0r en broget 
blanding af godt og skidt, nyt 
og gammelt. I denne artikel vil 
jeg kort beskrive nogle af de 
spil, som du finder i de britiske 
spillehaller netop nu. 

Oplevelsen i hejscBdet 

Det er vigtigt at sld fast, at ar- 
cade-spil er noget helt andet 
end de spil, du spiller pa din 
hjemmecomputer. 

Arcadespillene fors0ger at 
give spilleren en oplevelse, 
som fdr ham til at smide endnu 
en m0nt i maskinen, og derfor 
er der som regel gjort mere ud 



af indpakningen end af ind- 
holdet. "Oplevelsen" er i h0j- 
scedet p6 bekostning af ga- 
meplayet, og det er en af 
grundene til, at de fleste arca- 
de-konverteringer er sd ddrli- 
ge. Denne tendens er blevet 
endnu mere tydelig i takt med 
at teknologien har gjort frem- 
skridt indenfor computergra- 
fik, lyd osv. Man "spiller" ikke 
arcadespil. Man "oplever"! 

En rigtig rystetur 

Mens arcade-producenterne 
i de foregdende dr har kon- 
centreret sig om, hvordan 
man kunne forbedre grafik- 
ken (flere skcerme, laser-gra- 
fik, 3D briller mv.), sd tyder alt 
nu pd , at udviklingen er ved at 
tage en ny retning. Realistisk 
lyn-grafik er ncermest blevet 
en selvf0lge, og idag Icegges 
der mere vcegt pd selve den 
fysiske prcesentation af spille- 



ne - spilkabinetterne. 

Denne udvikling startede for 
alvor med "Afterburner", som 
er et skole-eksempel pd, hvor- 
dan arcade-spillenes fiksering 
pd "oplevelsesen", gor dem 
totalt uegnede til hjemme- 
computere. Enhver, der har 
spillet Afterburner pd sin egen 
computer, vil sikkert give mig 
ret. Hvis nogen skulle vcere i 
tvivl, sd er Afterburner (vi taler 
her om spillemaskinen) et af- 
sindigt hurtigt skydespil. Spillet 



findes ogsd i en almindelig, 
"opretstdende" udgave, 
men den mest populcere ver- 
sion er den, hvor man scatter 
sig ind i det store, stramlinede 
kabinet, smider . en m0nt i 
maskinen og bliver rystet godt 
og grundigt rundt, idet kabi- 
nettet frceserfrem og tilbage i 
takt med flyets bevcegelser 
pd skcermen. 

Denne fornemmelse kan 
selvsagt ikke gengives pd en 
almindelig hjemmecompu- 




ACTIO®, 
ACTION! 



ter, men Konix arbejderfaktisk 
pd en bevcegelig stol til deres 
nye spillekonsol, sd det kan 
vcere at vi i fremtiden skal 
have sasygetabletter, f0r vi 
"kravler ind i" vores yndlings- 
spil. 

Og i mange af de nyere 
"kabinet-spil" gar det faktisk 
sd hdrdt til, at spille-hallerne 
burde indfare brcekposersom 
standard- udstyr! Tag nu for 
eksempel "Powerdrift" fra 
Sega. Her har vi et tilsynela- 
dende helt almindeligt go- 
cart-spil, hvor man skal styre 
sin bil gennem en bane fyldt 
med broer, bakker og hdrnd- 
lesving. 

Men ved ncermere eftersyn 
viser det sig, at denne auto- 
mat rentfaktisk er udstyret 
med sikkerheds-sele, og hvis 
du ikke bruger det er det ab- 
solut pd eget ansvar! Et spil 
koster et helt pund (ca. 14 kr), 
men oplevelsen kan til gen- 
gceld ogsd sammenlignes 
med en tur i tivolis store rutche- 
bane! Man frceser simpelthen 
bare derudaf, og hver gang 
man kolliderer med en af de 
andre biler, er man taknem- 
melig for, at man huskede at 
spcende sikkerhedsseien! 

Undervejs kommer maski- 



nen med opmuntrendetilrdb, 
og efter fd minutters spil er ens 
adrenalin test pd kogepunk- 
tet. 

Hvis du har en hemmelig 
dr0m om at gd Luke Skywalker 
i bedene, sd kan jeg anbefale 
"Galaxy Force" fra Sega. 

Denne maskine koster ogsd 
et pund, men igen er oplevel- 




Operation Wulf- er man her gaet over 
stregen? 

Computer ACTION 1/89 43 



sen et godt stykke ud over det 
scedvanlige. Du kravler op i 
kabinettet, scatter dig godt 
tilrette i den behageligt tilba- 
gelcenede stol, fatter om sty- 
repinden med hojre hand 
og.... Wow! Spillet f0les noes- 
ten som en "Star Wars" film - 
her er det bare dig selv der 
styrer! Du man0vrerer dit rum- 
skib rundt mellem meteorer, 
fjendtlige rumfldder mv., og 
grafikken sldr alle rekorder. 

Det ene 0jeblik ser du en 
stjernekrydser som en lille plet 
ude i horisonten - det nceste 
0jeblik fylder den hele skcer- 
men. Gigantiske grafikfigurer 
bliver flyttet rundt pa skcer- 
men med lysets hast, men i 
modscetning til Afterburner, 
sd har man faktisk en reel 
chance for selv at pdvirke sla- 
gets gang. 



Void og lemlcestelse 

...har altid vceret populoere 
temaer i spillenes verden, og 
det gcelder i scerdeleshed for 
arcade-spillene. De fleste har 
sikkert hort om "Operation 
Wolf". Det er efterhanden et 
godt stykke tid siden, at den- 
ne kontroversielle maskine 
f0rst dukkede op i spillehaller- 
ne, men den dag idag kan 
dette spil stadig samle en k0 
af interesserede tilskuere. 
Kabinettet er udstyret med et 
meget realistisk maskinge- 
vcer, og sd kan du vist selv 
tcenke dig til handlingen! Pd 
skcermen myldrer det frem 
med soldater, helikoptere, 
slagskibe mv., som alle skal 
have det glatte lag. Du er 
udstyret med en begrcenset 
mcengde af ammunition og 
granater, men undervejs fdr 
du mulighed for at opsamle 
ekstra-vdben. Det sker ogsa, 
at en sygeplejerske eller en 
anden civilist kommer loben- 
de henover skcermen, men 
hvis du i den almindelige for- 
virring kommer til at skyde en 
uskyldig, mister du en masse 
energi. En af ulemperne ved 
Operation Wolf (udover det 
nogettvivlsomme tema) er, at 
der ikke er noget sigtekorn i 
spillet. Den eneste mulighed 
man har for at forudsige, hvor 
ens str0m af kugler vil ende, er 
stovskyerne fra de projektiler, 
der slar ned i jorden. Denne 
fejl er heldigvis rettet i fortscet- 




i 



telsen - Operation Thunder- 
bolt - hvor man ogsa har mu- 
ligheden for at spille to spillere 
pa samme tid. Ideen er, at 
man her kan samarbejde om 
at udrydde fjenden. I Opera- 
tion Wolf scrollede skcermen 
hele tiden i samme retning, 
men i Operation Thunderbolt 
er spillet inddelt i forskellige 
levels, hvoraf nogle scroller 
lodret. Alt i a It minder de to spil 



meget om hinanden, og selv Hard Drivin* l 
omantalletafdodeerrekord- korf. e *" fcun for eten 

stort, er det svcert ikke at lade 
sig rive med af den hektiske 
action. 



Ud at kore... 

Bilspil har altid vceret en af 
arcade-hallernes mest popu- 
Icere genrer. Alle kender sik- 
kert Outrun - det klassiske ra- 
cerspil med den flotte grafik 
og det rystende rat. Nu er der 
imidlertid kommet en fortscet- 
telse - "Turbo Outrun" - som 
efter al sandsynlighed vil blive 
lige sa populcer som sin for- 
gcenger. 

I den nye version er bilen ud- 
styret med en turbo- funktion 
(deraf navnet), som scetter 
ekstra skub i hestekrcefterne, 
og grafikken er ogsa betyde- 
lig mere varieret. Under- 
vejs kommer man til forskellige 
"mellemstationer", hvor man 
kanforbedresin bil-f.eks. med 
en kraftigere motor eller bed- 
re dcek. Selv klimaet varierer i 
Turbo Outrun - der er voldsom- 
me regnbyer, vandpytter, og 
spillet introducerer ogsd nat- 
k0rsel som et nyt element. 

Spillet virker umiddelbart lidt 
svcerere end sin forgcenger, 
men det er ekstremt flot, og 
pd alle mdder en vcerdig ef- 
terf0lger. 

"Chase HQ" er ikke et helt 
almindeligt bilspil. Det er ikke 
noget racerspil i egentlig for- 



med tore- 



at komme f0rst over mdllinjen. 

Mens vi er ved uscedvanlide 
bilspil, sd md vi ikke glemme 
"Hard Drivin'". Faktisk er det 
lidt misvisende at betegne 
denne arcade- maskine som 
et "spil" - det ville vcere mere 
rammende at bruge beteg- 
nelsen "bil-simulation". Du 
scetter dig ind i en lukket kabi- 
ne, som til mindste detalje er 
udf0rtsomien rigtig bil. Ndrdu 
har proppet pund-monten i 
automaten, trykker du ikke pd 
start-knappen. Du drejertcen- 
dings- n0glen! Herefter trce- 
der du pd koblingen, skifter 
gear, l0sner koblingen og 
trceder pd speederen. Hard 
Drivin' md betegnes som 
enhver k0reskole-lcerers 
dram. Alt er prcecis som i en 
rigtig bil. Udsynet vises i udfyldt 
wire-frame grafik, og ogsa 
lyden er state-of-the-art. 

Desvcerre er spillet nok lidt 
for realistisk, eller rettere - det 
er SV7ERT! I mine 3 f0rste for- 




stand - snarere en decideret 
biljagt! Du spiller rollen som en 
rd politimand, i bedste "Miami 
Vice" stil, der er pd jagt efter 
en farlig forbryder. Ndr du fdr 
0jenkontakt med den mis- 
tcenktes bil, aktiverer du sire- 
nen og trykker S0mmet i bund! 

Selve k0rslen er ret nem at 
mestre, men der er en tidsfak- 
tor indbygget i spillet, og for- 
bryderen skal standses, inden 
stopuret l0ber ud. Bade grafik 
og lyd er af en poen standard, 
og det er rart at se et bilspil, 
hvor det ikke bare gcelder om 



sieileste batter w 

S0g , d0ede jeg ncesten f or jeg 
fik startet, og det var forst ved 
4. pundstykke at det gik op for 
mig, at jeg skulle holde mig i 
venstresideaf vejen! Men selv 
derefter er spillet utrolig svcert. 
Hvis man drejer for skarpt, skri- 
der bilen fuldstcendig ud, og 
rattet blive umuligt at holde. 

Misforstd mig ikke, Hard Dri- 
vin' er en meget imponeren- 
de maskine, men det er vel de 
fcerreste der gide bruge ad- 
skillige pund pd at 0ve slg i et 
spil, der tydeligvis krcever f lere 
timers trcening, for man rigtig 
fdr fod pd det. 

S0ren Bang Hansen 
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TURBO 

PS din Commodore 64/128. 




n 



Med et turbomodul. 

Indeholden 

B_ndturbo 

ABC TURBO (m. dimmer) 
Kan save p3 disk. 

Disk turbo 

202 blokJce pS 
12 sekunder 

Disk kopi 

Til hele sider. 

PRIS: 87 KR 

Pn3v det GRATIS i 8 dage 

05643536 



bar vi ikke ! Men til gengceld 
BILLIGT OG HURTIGT 
SOFTWARE 



COM. 64 - AMSTRAD : 

CASS js. 99,- 
DISK 149,- 

AMIGA-ATARI ST- IBM PC 



ENDVIDERE F0RER VI: 

BLOGETSPID 



JOYSTICKS ; 

bla. ARCADE, KONIX,WICO 



TLF: 



53535486 



HARD - SOFT ma-l_>r: 13-21 

v/Theis Riiben 
Leverer i hele Danmark, dag -dag 



COMMODORE 64 MODULER 

SUPER 5 TURBO modul kr. 248,00 

ABC Flash (m. striber), ABC Rash V3,0 som 
saver direkte til diskette, Diskturbo X6, Azi- 
muth justering (tonehvd), Basic, Reset II. 

TURBO BOOSTER modul kr. 248,00 

30 gange hurtigere load-lid fra disk uden 
ombygning af diskettestation! (202 blokke ca. 
8 sek.] Backup-program som Warer den 
daglige husholdnmg sasom formatere, kopi- 
ere, siette, give diskordre osv. Basic, Reset II. 

TOOL BOX modul kr. 298,00 

Her er masser af godt hjslpeveerktoj samlet 
pa eet modul til bade tape og disk 
DISKFASTLOAD er 8 gange hurtigere op til 
200 blokke. DISKHYPRALOAD er 10 gange 
hurtigere op til 1 80 blokke. ABC FLASH med 
striber. ABC FLASH med direkte save til disk. 
TURBO TAPE II egne programmer pa ABC 
turbo, MULTIBACKUPfilekopiering.formater- 
ing, sletning.diskordre m.m. 202 COPY disktil 
turbotape, turbotape til disk. COPY 1 90 disk 
til tape, tape til disk, tape til tape, disk til disk 
(ogsa turbo) AZIMUTH justering stiller alle da- 
tasetter til et hvilket som heist band! MANIPU- 
LATE DISK laver directoryen som du Brisker 
den (flytter f.eks. tiler og laver streger). FLASH 
CODER giverdine programmer en kode, som 
formaterer disketten, hvis der laves nogle 
sendringer i dit program! Intet kan eendres 
ellerfjemes.ADRESSELOCATORgiverstart- 
adresse i decimal og hexadecimal. Er 
uundveerlig ved eprombreending og crunch- 
ning. BACK TO BASIC. RESET II. 

ACTION REPLAY modul kr. 698,00 

Freeze-kopiering af op til 249 blokke. Kom- 
pressor. 2 diskturboer X25. Tapeturbo. 
Gamekiller. Maskinkodemonitor. 

SENDES OVERALT. 
PORTO KR. 22,00. 



Leg og Hobby 

JERNBANEGADE 42 
TLF. 08 23 10 98 
GIRO 2 43 82 83 9460 BROVST 



Wmmm " w mm mmr mmr 



Bogfaring for firma, forening og 
privat. Kontoplan med op til 100 
konti. Egen kontoplan kan opstilles. 
Postering efter bilag, indb. balance 
kontrol. Automatisk bogfaring, m/u 
moms kontering. Udskrift af konto- 
plan/kontokort/posterings- og sal- 
dohster. Intro lavpris... 

KLIN kr.495.0Q 
Dette er kun et udsnit af wort 
udvalg af programmer for bade 
hobbyprogrammaren og den kraesne 
bruger. 



Udnyi vort Hlbud S 



Kuponen el. et brevkort kan bruges. 
Gratis disk.kommer automatisk med. 



PS ! Annoncen er skrevet med 
Printfox, Cm. hjaelp fra Eddison.) 

Stadig... Kr. 420,00 



PIusKftRTOTEK v.2 

Til adm. af adresser, videoband, 
bogsamhng etc., til foreningsbrug 
og privat. Ny version med udvidede 
printerfunktioner til labels, lister 
og girokort !! Editenng som med en 
tekstbehandling" Alle den tidl. 
versions vasrdsatte funktioner mht. 
sagning, sortering, tekstindfletning 
mv. er bibeholdt. 

kr. 24Q.OO 



PlusTEKST 

En saerlig brugervenhg tekst- 
behandling" Nem og dog avanceret. 
Dansk karaktersaet indbygget. Slet, 
ret, indsaet direkte. Alle prmterens 
egenskaber (store boqstaver, 
inversskrift my) styres fra program. 
4 sider tekst l hukommelsen og 
inkl. kopi og blokfunktioner. 
Kompatibel med PlusKARTOTEK. 
kr. 24Q.OO 



PlusTEKST og PlusKARTOTEK ved samlet bestllling KUN kr. 395*»o 



PlusBUDBET 

Rigtigt udnyttet vil dette pro- 
gram hurtigt tjene sig ind lgen: 
Manedsbudget / arsbudget, som 
lab'ende kan justeres. Automatisk 
saldo. Omfattende printerfunktio- 
ner, til alle serielle printere. 
Kompatibel med PlusTEKST. 

Kr. 95 .OO 



EDDISON 

Helt nyt tegneprogram til C64. 4 
tegneskaerme m.. fri scroll. Trinlas 
forsterr./formindsk. / forskydning/ 
drejning/spejling over hele billed- 
felt. Tekstfunktion. Bid. kan bruges 
l Printfox. Joystick/mus. Udprint 
m alle gaengse printere. DK-vejledn. 
TIL BUD • (Normalpns kr. 2955?) 
Kun kr. 245 ,OQ 



KUPON - JA ! Send Deres GRATIS katalog til: 

Navn : 

Adresse 

Postnr./by: 

Samtidig bestilles: 



Afsted med 
post en 



Betaling: pr. efterkrav (plus porto) / check vedlagt. 




Penny Soft 

01e Ramersvej 58 
2630 Tastrup 
Tlf. 02 99 96 28 



□ 



MED 
AMIGA 
GENNEM 
LYDMUREN 



Lars Jgrgensen fortaeller om samp 
lingensmysterier, ogkiggernaermete 
pa Audiomaster II - en ny lyd-revolu- 
tion til Amigaen. 



Mange spil og dember til 
Amigaen jndeholder tale 6g 
lydeffekter, der lyder helt na- 
turtro. Du har mdske tit undret 
dig over, hvordan dette kun- 
ne lade sig gare, for man kan 
jo ikke scette sig ned foran en 
lydeditor og lave et naturtro 
anmelder- dodsskrig, vel? Nej, 
men man kan loegge det ind i 
computeren med et simpelt 
stykke hardware, der er billi- 
gere end et diskdrev, og en 
mikrofon (giv ham 10 ddrlige 
spH og 3 timer til at anmelde 
dem i, sd kommer d0dsskriget 
helt af sig selv). 

Det stykke isenkram, der sid 
der mellem mikrofon og Ami 
ga, hedder en sampler 





Samplerens job bestdr i at 
konvertere analoge signaler 
til digitale, som computeren 
kan forstd og bearbejde. I 
sampleren sidder en mikro- 
fonindgang (eller to, hvis den 
er i stereo) og en knap til at 
justere input-styrken, sd man 
beh0ver ikke at vaare medar- 
bejder i Puk-studierne for at 
kunne bruge boestet. 

Ndr du sd braler ind i mikro- 
fonen, begynder sampleren 
af knokle. Hvert sekund stop- 
per sampleren tusindvis af 
gange (dette antal kaldes 
"sample-rate", eller "samples 
pr. sekund" (SPS) og siger "Hey 



- hvor h0j er den lyd, vi h0rer 
netop nu?", angiver en vcerdi 
for lydstyrken (udtrykt I en by- 
te) og sender den videre til 
computeren. 

Det er klart, at jo h0jere 
sampleraten er, jo klarere bli- 
ver gengivelsen. Men h0je 
samplerates ceder samtldig 
ogsa RAM. En samplerate pd 
20000 sps bruger sdledes 
20000 bytes i sekundet. 

Anvendelser 

Ndr man nu har fdet lagt 
anmelderens d0dsskrig ind i 
computeren (og sendt ham 
pd hospitalet), kan man be- 
gynde at bearbejde lyden. 
Den kan bruges til masser af 
ting - lyden af din spiller, ndr 
han aktiverer en d0dsfcelde i 
dit nye spil "Indianer-Jonas pd 
eventyr i Ribe Domkirke", eller 
et instrument I din nye musik- 
demo med Heavyrock, eller 
kundens reaktion overfor kon- 
kurrentens produkt I en salgs- 
demo, etc. etc. Muligheder- 
ne er uendelige - det er kun 
din fantasi, der scBtter green- 
sen (jeg synes jeg har h0rt det 
der et eller andet sted f0r). 

Det smarte ved digitale ly- 
de, er at du har kontrol helt 



ned til den mindste byte. Du 
kan redigere prcBcis som det 
passer dig, og til dette formdl 
er der en masse lydredige- 
rings-programmer pd marke- 
det. "Computer Action" har 
her kigget ncermere pd det 
nyeste af dem. 



Audiomaster II ... 

er det nyeste udspil fra Aegis, 
og det er ingen overdrivelse 
ndr jeg (og Aegis selv) hcev- 
der, at dette er det bedste 
program inden for lydredige- 
ring pd Amiga. 

Programmet kommer i en 
enorm ceske med en manual 
og to disketter. Manualen er 



rigtig god, og forklarer dig alt 
om sampling pd en nem og 
letforstdelig mdde. Den erfor- 
synet med et godt index, sd 
du altid kan finde hjcelp hur- 
figt. Den ene diskette indehol- 
der AudioMaster II samt en 
rcekke utilities (sjovt nok ligger 
der ogsd en viruskiller pd dis- 
ketten). Den anden disk inde- 
holder4 samplesaf den h0jes- 
te kvalitet, jeg nogensinde har 
h0rt - jeg giver dem helt ret, 
ndr de siger, at AudioMaster II 
har h0jere kvalitet end en CD! 

Programmet kan arbejde i 
stereo sdvel som i mono. Det 
*m er i stand til at sample med en 
ra te pd 56000 sps - det dob- 
belte af, hvad Amigaen's 
hardware er designet til. pet 
har realtime effekter dg det 
kan gemme i Sonix og Deluxe 
Music Construction Set instru- 
ment-formater. 

Man starter med at kllkke pd 
Sample, og straks smutter der 
et oscilloskop frem pd skcer- 
men, sd man kan flippe ud 
over programm0rens evner 
og indstille den korrekte input- 
styrke pd sampleren. Dernasst 
kan man stille pd et pardme- 
ter, der kompenserer for forv- 
rcengning - en god ting, iscer 
hvis man bruger en billig 
sampler. Sluttelig kan man 
indstille "triggerlevel", dvs. 
hvor h0jt man skal tale, fe>r 
sampleren bliver aktiveret. 
Ndr alt er fintunet, drikker man 
en liter Cola I eet drag og for- 
ncermer mikrofonen med et 
gigantisk rasb. Sd har vi vores 
sample I kassen, og nu skal vi 
lege! 



Bovs med variatloner 

Vi kan starte med bare at h0re 
lyden igen og hyle af grin. 



HI 
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men efter et stykke tid bliver 
det kedeligt. S6 finder vi sak- 
sen frem. 

Hvad med at klippe et styk- 
ke af lyden ud, og scette den 
ind en masse andre steder? 
Genialt - det her kunne MC- 
Einar ikke engang sld! Vi kan 
ogsd fd hele stykket spillet 
baglcens - og derefter Icegge 
et afsindigt naturtro ekko pd. 
Eller mikse vort sample med 
eet gf de samples, der ligger 
pd den medf0lgende demo- 
disk, sd man kan h0re et stykke 
smukt funkmusik med et 
monsterrceb i baggrunden. 
Hvad med lydeffekter til den 
noeste Walt Disney film? Vi 
speeder det hele op, og h0rer 
Mickey Mouse opf0re sig uan- 
stcendigt. Altdette, og meget 
mere, kan du g0re med Audi- 
oMaster II. Desuden er der 
sjove ting sdsom Real Time 
Echo. Tal i mikrofonen, og du 
vil tro du var blevet forflyttet til 
Bornholm's Ekkodal. Og Real 
Time Delay, eller pd dansk: 
Snak i munden pd dig selv. Ndr 
du taler, bliver gengivelsen 
nemiig forsinket et lille stykke 
tid. 

Gennem iydmuren 

AMII bryder Iydmuren pd Ami- 
gaen, og giver dig totaikon- 
troloveralt. Menforatkomme 
heft op pd de 56000 samples i 
sekundet, skal du have en 
68020 processor i maskinen. 
Sd fdr du til gengceld ogsd 
masser af datakraft for pen- 
gene - 55930 sps bade i stereo 
og mono. Har du den almin- 
delige 68000 processor, kan 
AudioMaster II sample med 
27965 sps i stereo og 44744 sps 
i mono. 

Disse hastigheder krcever et 
rigtigt mandfolk af en samp- 
ler, og i den forbindelse kan 
jeg ncevne, at det danske fir- 
ma Creative Sound netop har 
udviklet en sampler, der kan 
sample med 56000 sps i ste- 
reo. Vi kigger ncermere pd 
denne sampler i et kommen- 
de nummer af CA. 

Hvis du vil have krystalklar 
lyd, kan AudioMaster II sld det 
indbyggede hardwarefilter 
pd A500 og A2000 fra, hvilket 
giver en meget klarere lyd (Pd 
Al 000 er man n0dt til at fatte 
loddekolben for at sld filteret 
fra). 



Kritlk 

Der er dog eet punkt, jeg kah 
kritisere AudioMaster II pd: 
Hvorfor kan man ikke sample 
direkte til disk? Eller afspille 
lyde direkte fra disken, uden 
at loade det hele ind i ram 
f0rst? Selvf0lgeiig kan man 
ikke redigere i lyden, ndr den 
ikke er i ram, men nogen 
gange har man mdske brug 
for et uredigeret sample pd 5- 
10 minutter. 

Nu, hvor lyden eroppe over 
CD-kvalitet, krasver det jo 
ogsd en hel del ram (der er 
over 600MB pd en CD), og 
derfor ville det vcere smart, 
hvis man kunne sample direk- 
te ned i en fil pd en disk - isasr 
hvis man har harddisk. Der An- 
des jo lydprogrammer, der 
kan spille samples af uendelig 
vdrighed fra disketten. 

Out of memory? 

Sampling er meget ramkonsu- 
merende. Ndr AudioMaster II 
er bootet op pd en standard 
A500, har du kun S0lle 230K at 
boltre dig pd. Hvis du er seri0s 
med din sampling, skal du 
derfor anskaffe dig 3MB ram 
eller mere - og husk, at ram- 
men pga. de hceje hastighe- 
der skal vcere defineret konti- 
nuert, f0r AudioMaster II kan 
arbejde med den. To Auto- 
konfigurerende ram-boards i 
en A2000 kan sdledes ikke 
bruges til noget, da de deler 
rammen op i to stykker og 
AudioMaster II kan kun bruge 
eet af disse stykker. 

Det samme gcelder for en 
512K udvidelse til A500 - Audi- 
omaster kan kun bruge de 
0verste 400K af den megaby- 
te, der ligger i maskinen, da ra- 
mudvidelsen ikke ligger som 
en kontinuert forlcengelse af 



Chipmem. Derfor skal al ram- 
men heist vasre samlet pd eet 
udvidelseskort. 

Konklusion 

Men pd trods af disse smd kri- 
tik-punkter, er Audiomaster II 
faktisk en lille revolution inden 
for lydredigering pd compu- 
ter. Programmet er ekstremt 
brugervenligt - du kan ikke 
g0re noget forkert, uden at fd 
det pcent forklaret f0rst, og 
manualen har svar pd alle 
dine underlige sp0rgsmdl. Du 
beh0ver hverken at rdbe, skri- 
ge eller kunne indviklede fag- 
udtryk. Du beh0ver blot at klik- 
ke pd en museknap for at ak- 
tivere de afsindigt komplice- 
rede beregninger, som pro- 
grammet udf0rer uden t0ven. 




Audiomaster II fdr konkur- 
renternes programmer til at 
ligne et bojet hdndsving pd 
en spilleddse. Hvis du har 
tcenkt dig at rode med digital 
lyd og samplere, sd er der kun 
eet rigtigt softwarevalg. Og 
det er AudioMaster II. 

AudioMaster II kan fds gen- 
nem Worldwide pd tlf: 01- 
501700. 

Lars J0rgensen 
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- den gamle, maegtige troldmand, 
har ikke ladet hgre fra sig i meget lang 
tid. Men nu er nan after tilbage i rampe- 
lyset, hvor han i sin vanlige troldmands- 
stil anmelder de nyeste eventyr spil, gi- 
ver nyttige tips, og besvarer lassernes 
breve. Mine darner og berrer, tag godt 
imod... TROLDMANDEN The Magic One! 





Infocom 

Amiga, IBM PC, Macintosh, 
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Apple II 

Zork-serien er nok Infocoms 
st0rste, idet den allerede be- 
star af fire titler (Zork 1-3 og 
Beyond Zork), men nu er der til 
alles overraskelse udsendt 
endnu et eventyr, der skulle 
vcere forgcenger til de andre 
spil. Eventyret hedder Zork 
Zero. 

Zork 0 far vi hele historien 
omDet store Undergrundsem- 
piriums fold og alle detaljerne 
bag opforelsen af det Nile, 
hvide hus, der i sin nuvcerende 
form er kendt af naesten alle 
frygtlose eventyrere. 

Eventyret tager sin begyn- 
delse i 789 GUE, da "Kong 
Dimwit Flathead den udsk- 
ejende" og hans elleves0ske- 
ne blev drcebt af troldman- 
den Megaboz (en gammel 
kollega), der samtidig sa sit 
smut til at Icegge en forban- 
delse over hele Quendor. Det 
lykkedes Dimwits troldmcend 
at udscette 0delceggeisen i 




TOO dr, men andet magtede 
de ikke. Tiden gik, og mange 
forsogte at ophceve forban- 
delsen, men intet lykkedes. 

Nu, 100 dr efter, vdgner du 
op pd stengulvet i den store 
sal pd Dimwits slot. Det erforb- 
andelsens dag, og alle bor- 
gens indbyggere er flygtet. 

Kun du kan stoppe trylleriet 
ved hjcelp af et stykke perga- 
ment, en fjern forfar efter si- 
gende skulle have stjdlet fra 
selveste Megaboz. Kun een 
person, kongens hofnar, er 
blevet tilbage, og han g0r 
bestandig sit for at hindre dig i 
at gore fremskridt. Eller g0r 
han? Hans luskede gdder er 
ikke alle lige nemme, men 
loser du dem, hjcelper han dig 
til gengceld. Og er han virkelig 
hofnar? 

Slottet og dets omgivelser 
bestdr af ualmindelig mange 
lokationer, der alle bcerer 
prceg af Dimwit-familiens 
manglende proportionssans. 
Slottet har flere floje og eta- 
ger, en kcelder komplet med 
underjordisk hav (Dimwit el- 
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skede S0en, men hadede at 
gd udenfor) og 0rken (Flathe- 
ad-klanens yngste skulle jo 
ogsd have en sandkasse). 
Uden for selve slottet - men 



Dette er Wot 

en af de 

mange gru- 
sornrne 
sekvenser i 
Manhunter. 



MAN- 
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vet plads til en hel by, der 
blandt andet rummer hoved- 
scedet for Frobozz Magic 
Company: FrobozzCo-byg- 
ningen med de 400 etager. 
Derudover kommer den dyg- 
tige eventyrer vidt omkring. 
Sommerslotte i Fenshire, Frigid 
Rivers floddelta og den enor- 
me "Brogmoide", der if0lge 
legenderne bcerer jorden pa 
sine skuldre (hvilket en af Flat- 
head 'erne ikke troede pd: 
"Hvor skulle han sd selv std?" 
ted modargumentet - svaret 
findes i ZorkZero, men selvjeg, 
den mcegtige Bigby, har end- 
nu ikke fattet logikken). Pro- 
blemerne i eventyret er af den 
forventede h0je Infocom- 
standard - de er bade origina- 
te, overraskende og udford- 
rende. 

Mange garvede eventyre- 
re (mig selv inklusive) bcevede 
af skrcek, da Infocom be- 
gyndte at snakke grafik. Hel- 
digvis mente de det ikke sd 
slemt. Bortset fra en pcen 
ramme, en flottere opscet- 
ning og et selvtegnende kort 
er der ikke ret meget tegnet 
materiale. Dog har Steve 
Meretzky stdet bag nogle 
logiske og visuelle problemer, 
der heldigvis ikke 0delcegger 
selve eventyret. For eksempel 
far du muligheden for at spille 
Double fanucci (hvilket jeg 
selv altid har glcedet mig til), 
Snarfem og Bragglesticks - alle 
de klassiske GUE-spil. 

Prcesentationen er som 
saedvanlig helt i top. Udover 
diverse stykker pergament far 
du ogsd en kalender komplet 
med bibliografier og malerier 
af de tolv Flatheads, der alle 
er ualmindeligt fladpandede. 
Derudover er Zork Zero udsty- 
ret med indbyggede hints 
(brug dem ikke mere end h0jst 
n0dvendigt!) og en god, men 
desvcerre lidt langsom, ord- 
fortolker. Alligevel kan man 
roligt sige, at Infocom har gjort 
det igen! ZorkZero er et "tradi- 
tionelt" Infocom eventyr i top- 
klasse. Det bragte virkelig mit 
gamle troldmandshjerte i kog. 
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NEW YORK 



Amiga, Atari ST, IBM PC, 
Macintosh, Apple II 

I ar 2002 blev New York inva- 
deret af de sdkaldte "orbs", 
der mest af alt minder om tes- 
revne ojencebler - bare langt 
st0rre. Og langt farligere... 

Efter invasionen blev New 
York totalt afskdret fra omver- 
denen, og de overlevende fik 
pdbud om altid at gd i brune 
kutter og holde ansigtet skjult. 
Vcerst af alt: de matte ikke 
snakke sammen. At g0re det 
betod d0den. Ikke noget at 
sige til, at folk gik hen og blev 
lidt deprimerede, og storste- 
delen af indbyggerne har 
givet op. New York er under 
forfald. 

Men midt i det hele er der 
nogen, der holder modet 
oppe, ogsd selvom alle men- 
nesker har fdet indopereret 
en lille retningssender, sd or- 
bs'ene konstant kan folge ens 
bevcegelser. Senderen har 
nemlig to fejl: den er ude af 
stand til af informere om 
bcererens identitet, og den 
virker ikke under jordens over- 
bade. 

Midt i det hele har de frem- 
mede ansat udvalgte men- 
neskelige overlevende til at 
holde oje med deres artsfcel- 
ler. Disse Manhunters, som de 
kaldes, er udstyret med en 




"MAD", der bruges til fortolk- 
ning af de mange signaler fra 
indbyggerne. Med en MAD 
kan man focusere pd et en = 
kelt individ og f0lge hans 
bevasgelser pd en skcerm. 
Det er en Manhunters opgave 
at udnytte sin MAD optimalt 
for hurtigst muligt at identif ice- 
re og fange lovbrydende indi- 
vider. Manhuntere kan bedst 
sammenlignes med stikkere. 
DU er en sddan Manhunter. I 
spillets begyndelse bliver du 
vcekket af en orb, der ihfor- 
merer dig om din mission: "Der 
har vceret en eksplosion pd 
Bellevue- Hospitalet. Under- 
S0g!". Herefter kan du bruge 
din MAD for at afspille bevce- 
gelsesmonstre for personer, 
der var i ncerheden af hospi- 
talet pd det pdgceldende 
tidspunkt - i dette tilfcelde dog 
kun en. Denne tracking er 
meget vigtig, idet du kun er 
autoriseret til at besoge ste- 
der, der er vigtige for din efter- 
forskning. For eksempel hardu 
nu muligfied for at bes0ge 
hospitalet, hvilket viser sig at 
vcere en ret ulcekker oplevel- 
se. 

For "Manhunter: New York" 
har ikke ret meget at g0re 
med Sierra's tidligere eventyr. 
Det hele er meget filmisk an- 
lagt med zoom-effekter og 



mange andre detaljer, og du 
slipper helt for at styre en lille 
mand rundt i et 3D-landskab. 
Dette spil adskiller sig ogsd fra 
alle sine forgoengere ved at 
vcere brutalt og hdrdtsldende 
- til tider ligefrem ulcekkert. 
Den sukkersode eventyrstem- 
ning fra King's Quest, er her 
erstattet med halvt spiste lig 
og andre perversiteter. 

Kontrollerne er ogsd meget 
"anderledes", idet du kun sty- 
rer en cursor pd skcermen - 
ikke noget med skrevne kom- 
mandoer. Hvis cursoren falder 
over noget spcendende, far 
du mdske en handlingsmulig- 
hed, der kan konfirmeres med 
et tryk pd return. Denne form 
for brugerinterface kan godt 
g0re spillet svcerere end det 
egentligt er, da det tit er 
umuligt at fd computeren til at 
forstd, hvad man vil. 

Hvis dine lyster gar i retning 
af et traditionelt eventyr, skal 
du holde dig langt fra Man- 
hunter, men ellers kan du godt 
give spillet en chance. Husk 
bare: det er SWERT. 
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JOURNEY 



Infocom 

Amiga, IBM PC, Macintosh, 
Apple II 

Journey fortceller en historie 
om d0d og 0delceggelse. En 
skygge af ondt har lagt sig 
over landet, h0sten sldr fejl og 
sygdom raserer landsbyerne 
med usvigelig prcecision. Det 
eneste hdb for indbyggerne 
er at finde den sagnoms- 
pundne troldmand Astrix, der 
som den eneste kan redde 
dem - mdske. 

En gruppe mcend blev 
sendt ud, men det er flere 
mdneder siden, og man har 
intet h0rt fra dem overhove- 
det. Nu truer vinteren igen, og 
man vcelger at samle endnu 
en gruppe mcend. 

Gruppen, der bestdr af 4 
personer, er ledet af Bergon, 
en snedker. Endvidere delta- 
ger Praxis, den lokale trold- 
mand og Esher, en velkendt 
fysiker. Endelig finder vi dig, 
Tag, k0bmandslcerlingen, der 
skal S0rge for teamets provi- 
sioner og f0re dagbog. 

Indtil videre lyder det hele 



meget godt, men Journey er 
absolut ikke nogettraditionelt 
Infocom-eventyr. Faktisk blev 
jeg meget chokeret, da jeg sd 
det. Journey er hverken et 
"rigtigt" eventyr eller et rolle- 
spil. Ncermere en bog, hvordu 
selv bestemmer handlingen. 

Skcermen er delt op i 3 afde- 
linger. Forst og f remmest har vi 
et grafikvindue (sn0ft!) og et 
tekstvindue, hvori historien 
fortcelles. Nederst finder vi 
kontrolpanelet, der bestar af 
gruppemedlemmernes nav- 
ne, nogle holdkommandoer 
og nogle individuelle mulig- 
heder. 

Alt efter situationen vil du 




«Uf ITaf 



Som det fremgdr af den specielle skaerm-opbygning, er dette ikke noqet 
traditionelt Infocom-spil. 



kunne vcelge forskellige 
handlinger i panelet. Her er 
det vigtigt at huske, at dine 
folk har forskellige evner, og at 
ingen er uundvcerlige. Selvom 
een person unders0ger noget 
uden resultat, kan det godt 
vcere, at en anden kan fd 
noget ud af det. Desvcerre 
har du i Journey tendens til at 
miste dine kompagnoner een 
efter een, sd du til sidst vader 
rundt helt alene. Og det er 
ikke sjovt! 

I starten fandt jeg spillet lidt 
kedeligt, men efter at have 
fundet de jordiske rester af 
sidste undscetningshold, be- 
gyndte der at komme skred i 
handlingen. Det lykkedes mig 
at finde Astrix, der fluks diske- 
de op med en lang historie om 
det gode og det onde, hvoraf 
det onde desvcerre var ved at 
have overtaget i 0jeblikket. 
Herefter blev jeg tildelt en 
mission, der gik ud pd at finde 
nogle hellige amuletsten, som 
efter sigende - med Astrix' 
hjcelp - kunne redde livet for 
fcellerne i landsbyen... 

Infocom har traditionen tro 
lavet en rigtig god manual og 
puttet nogle sjove ting i ces- 



ken. I pakken finder du et flot 
(og en anelse magisk) kort 
samt en pose med et lille krys- 
tal. Da jeg f0rste gang sd krys- 
tallen var jeg ncermest over- 
bevist om, at den var magisk, 
men sd fangede mine 0jne en 
lille detalje i posens indre. En 
lille hvid flap! Med rystende 
hcender trak jeg snippen ud 
og Iceste andcegtigt den pd- 
trykte skrift - mdske var det et 
magisk ord... Men nej! Dybt 
skuffet kastede jeg posen fra 
mig, da det gik op for mig, at 
Infocom her havde lavet en 
saerdeles pinlig broler. Pd sed- 
len stod: "Made In Taiwan"! 

Journey er pd grund af spil- 
lemdden ret let, men menu- 
valget har dog ikke forhindret 
Infocom i at lave nogle til tider 
ganske avancerede proble- 
mer. Eventyret er egentligt et 
ganske udmcerket spil, men 
det hele har mistet det scereg- 
ne Infocom-agtige skcer, der 
gjorde Journey's forgcengere 
sd specielle. 

Parser 71<>/ 0 
Afmosfcere 80% 
Svaarhedsgrad Let 
Overall 81% 
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The Magic One's 

BREVKASSE 



Kcere Magic One ! 

I den sidste tid har jeg brugt 
forholdsvis meget tid pd eet 
bestemt eventyr. Spillet 
hedder Uninvited. Desvcerre 
f0ler jeg nu, at jeg sidder uh- 
jcelpeligt fast. Jeg er kommet 
til en iskold hule, der er bloke- 
ret af en enorm gletcher, og 
jeg kan ikke komme forbi. 
Hjcelp mig! Med eventyrlige 
hilsener 

Hans Skov, Hiller0d 

Veer hilset, Hans! Svaret pa dit 
problem ligger i den trcekas- 
se, du finder pa farste sal. 
Desvcerre har trcekassen in- 
gen synlig las, og den skal da 
heller ikke LASES op. Tag den 
med ned i indgangshallen, 
tcend op i kaminen og smid 
den pa ilden. Du vil nu blive 
bel0nnet med et kobberpen- 
tagram, der kan \@se proble- 
met i ishulen. 

Hej Magic One! 
Jeg er en stakkels eventyrfa- 



natiker, der sidder fast i et par 
adventures. Det drejer sig om 
Rigel's Revenge og Emerald 
Isle: I Rigel's Revenge kan jeg 
ikke komme forbi check-poin- 
t'et. Jeg kan heller ikke fd 
repareret tommerfldden eller 
komme sikkert ind i lejren. 
hjcelp mig! Emerald Isle voider 
mig ogsd store problemer. 
Hvordan far jeg lys under 
vandet, og hvad skal jeg g0re 
med statuen og skyskrabe- 
ren? Hilsen 

S0ren "Wizkid", Vojens 

Hej Soren! I Rigel's revenge 
skal du glemme alt om telm- 
merf laden, og i stedet under- 
S0ge den forulykkede bil 
ncermere. Hervildubl.a. finde 
en 0delagt riff el, som du over- 
raskende nok far brug for se- 
nere. 

Vagtpatruljen, der marche- 
rer rundt i landskabet, er der 
fakfisk ikke for at genere dig, 
men for at hjcelpe dig forbi 
check-point'et. Ifar dig unifor- 



men fra del 1 og slut dig til 
bagest i kolonnen afsoldater. 
Husk ogsa at se under bcen- 
ken pa plazaen. 

Lysproblemet i Emerald Isle 
Izses let, hvis du tager skalen 
og vender den om ("invert 
bowl"). Ved statuen skal du 
stikke pinden ind i hullet (Nix, 
Bigby er aldrig pervers!). Pro- 
blemerne i skyskraberen og 
ved statuen h0rersammen, sa 
nu kan du nok komme videre 
begge steder. 

Hej Magic One! 
Jeg er "stuck" i Trinity, da jeg 
ikke kan slippe vcek fra par- 
ken. Det generer mig grusomt, 
for jeg har h0rt, at eventyret 
skulle vcere ualmindeligt godt 
- ogsd som Infocomspil be- 
tragtet. Hilsen 
Mr. Megabrain, Odense 

/ parken skal du s0rge for at fa 
fat i den gnomon, der sidder i 
soluret, hvorefter du skal hug- 
ge den tomme barnevogn og 



fa fat i paraplyen. Husk ogsa 
at k0be br0d af den gamle 
dame og se hellere at fa snup- 
pet papirfuglen - du far brug 
for det hele! 

Nar bomberne begynder at 
falde, skal du k0re barnevog- 
nen til Lancaster Walk og 
scette dig op i den for en rys- 
tende - men alligevel Iivsn0d- 
vendig - k0retur. Og sa har du 
forresten ret: Trinity ER et af 
Infocoms bedste. 




Hvis DU sidder fast i et eventyr, 
eller har noget andet, du godt 
vil sporge The Magic One om, 
sd fat pennen. Adressen finder 
du forrest i bladet, og hvis du 
maarker kuverten "Magic 
One ", sorger vi for, at det ndr 
sikkert frem til The Magic One 



ZORK ZERO 

Selvom hofnarens gdder 
umiddelbart kan lyde indvik- 
lede, har de fleste af dem en 
logisk tesning - ogsd selvom 
logikken mdske er lidt "fjern". 
Fx beder han dig pd et tids- 
punkt gcette navnet pd en 
person, der dog er fodt samti- 
dig med sin broder, men ab- 
solut ikke er tvilling. Det over- 
raskende svar er: trilling! Et 
andet sted beder han dig 
gcette hans efternavn. Dette 
er ikke helt nemt (der er jo 
mange muligheder), men hvis 
du sldr ham op i det tonstunge 
leksikon pd biblioteket, finder 
du l0sningen pd dit problem. 
Det er i avrigt en god ide at 
konsultere leksikon~et jcevn- 
ligt, da det indeholder et 
vceld af oplysninger. 

FRANKENSTEIN 

Ndrduidel2af dette rcedsels- 
vcekkende eventyr bliver 
spcerret inde i islabyrinten, skal 
du holde n0je 0je med vceg- 
gene. Et sted finder du en 
indefrosset bjergbestiger med 
en ligesd Indefrosset hakke, 
som du skal have fat i for at 
undslippe. Eneste mulighed er 
at affyre haglgevceret mod 



EVENTYR TIPS 



vceggen (husk for guds skyld 
at tage sigte f0rst!), men hvis 
du ikke passer pd, ender du 
dine dage begravet under 
faldende isf lager. Brug gevce- 
ret i lokationen nord for liget. 

MANHUNTER NEW YORK 

Efter at have kastet med knive 
i baren skal du vende tilbage 
til spillemaskinen og vinde 
(brug cursortasterne til at styre 
med det er det letteste). Bille- 
det, du ser, stammer fra forlys- 
telsesparken pd Coney Island, 
hvortil du nu ogsd kan rejse. 
Efter din tur GENNEM lokum- 
met i parken skal du ogsd 
huske pd spillemaskinen, Idet 
kloakken har n0jagtigt sam- 
me layout. Men hvad nu? 

BATTLETECH 

Ndr du som Jason Young- 
blood l0ber rundt pd Citadel- 
let skal du S0rge for at f d nogle 
lektioner i krlgshandlinger til 
fods, da du meget snart fdr 
brug for disse evner. Endvide- 



re skal du k0be et flack-suit 
eller en flack-jacket og et 
ordentligt vdben. 

Efter overfaldet skal du flyg- 
te til stjernehavnen (nod 
nord), hvor du - med lidt held - 
vil m0de ligesindede perso- 
ner. 

For senere at afspille holo- 
disken skal du tilbage til dit 




M «Gft-Ba« letech - 



vcerelse pd Citadellet. 

SPACE QUEST II 

Tentaklerne under gitteret i 
det underjordlske kompleks 
skal (kan!) ikke drcebes, men 
hvis du holder dig helt tcet til 
muren, kan du lige snige dig 
forbi. 

Ndr du igen er oppe pd jord- 
overfladen vil du kunne finde 
en hule (det kunne du nu ogsd 
f0r!), der er beboet af et ove- 
rulcekkert monster. Hvis det 
lykkes for dig at lokke edder- 
koppen ind i hulen, vil de to 
skabninger udradere hinan- 
den. 

POLICE QUEST 

Efter at have stoppetflugtbilis- 
ten skal du bede om back-up 
og ellers blive i patruljevog- 
nen, indtil den ndrfrem. Deref- 
ter stiger du ud, trcekker din 
pistol og beordrerskurken til at 
forlade sin bil. Bed ham heref- 
ter om at roskke hoanderne i 
vejret, og om at laegge sig 
ned! Nu er det forholdsvis sik- 
kert at gd over og smaekke 
hdnsjern pd fyren og konfiske- 
re hans pistol. Husk at unders0- 
ge flugtbilen n0je - ogsd 
handskerummet. 
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UESER-MARKED! 



Velkommen til Danmarks storste compu- 
ter-marked! Det er gratis at annoncere, 
og spalterne lasses at mange tusinde 
computerfreaks. Annoncer for piratkopi- 
eraccepteres ikke, ogalle annoncer ska I 
vane forsynet med telefonnummer eller 
adresse. 




K0B: 

Originate programmer til Ami- 
ga. Til rimelige priser. 
01 780981 

Spillet "Aliens" fra Electric Dre- 
ams (den amerlkanske ver- 
sion). 
06 258178 

Alt til Neuromancer og Voya- 
ger: kort, koder osv. Kun til 
rimelige priser. Henvendelse 
Tommy, 
05 801931 

Phantasie 1+2 kobes med 
manualer. Kun fejifri versioner. 
Sp0rg efter Morgan. 02 952605 
Project Space station 1985. 
Skal voere 100% I orden. Henv. 
Tommy. 
05 801931 



SALG: 

Professionel tegnemus til C64. 
Tegner meget prcecist. Leve- 
res med tegneprogram og et 
6rs garanti. Pris 795 kr + porro. 
Sp0rg efter Henrik. 
05 610464 



Amiga spil: Carrier Com- 
mand, Zany golf, Archon coll. , 
Pioneer plaque, UMS, Virus 
m.fl. Kun originate spil! Priserfra 
lOOkr. 
06 272517 

C64 spil: Hacker II, Blood n 
Guts, Grogs revenge. Outrun, 
California games, Summerga- 
mes 2: tilsammen kr 198. 
03 130458 

PC spil: The train, Zany golf. 
Skate or die. Battle chess. Halls 
of montezuma mfl. 200 kr/stk. 
06 272517 

Originale Amiga-program- 
mer scelges: Deluxepaint II - 
500 Nkr. 3 Stooges - 200 Nkr. 
Football manager II - 200 Nkr. 
Alle med manualer etc. Send 
ordre til meg. Betaling pd for- 
skudd. Lars Dybvad, Svalbard- 
veren 16b, N-0375 Oslo 3, Nor- 
ge. 

02 140678 




C64 spil: Intensity, Dragonnin- 
ja, Middle Earth, Airborne 
Ranger, Wee le mans, Crazy 
cars + mange flere. Ingen pi- 
ratkopier. Priser fra 50 kr. 
06 272517 



C128 Intern, en databecker 
bog. 500 sider fyldt med pro- 
grameksempler i bade Basic 
og maskinkode, samt en 
meget udfesrlig memorymap. 
Pdtysk. 100 kr. 
03 786422 



1 stk. Ogre strategispil lavet af 
Origin/Microprose scelges for 
200 kr. Eller byttes med andre 
Microprose spil. 

02 388014 



C64, diskdrive 1541, monitor 
1701, 2 joysticks, 5 spil, boger 
og en helt ny rensedisk. laiT 
4000 kr! Alt er i fin stand. 
01 654128 



C64 bdndspil; MACH med 
dansk instruktion. Evt bytte 
med graphic editor. 09 1 86646 
Professionelle Amiga-pro- 
grammer: Digipaint, Publisher 
1000, Excellence, Express 
Paint, Deluxe Productions, 
TVText, TVShow, Flow! , Prow- 
rite, Pagestream med flere. 
Kun originaier i cegte pakning 
og i fin stand. Priser fra 500 kr. 
06 272517 
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Amiga spil: Pakke indehol- 
dende 3 disketter med fire spil: 
Goldrunner, Jupiterprobe, 
Karatekid II, Slaygon: 198 kr. 
03 130458 



Diskette til Commodore 128, 
med text prg: 40-80 tegn - spil 
- hand copy - color grafik - 
skcerm dump mm. Scelges for 
1 00 kr, eller byttes med grafik/ 
tegne prg. til C64. 
02 733649 

Originale spil og programmer 
til Atari ST: Cosmic Pirate, Puf- 
fys saga, Chase, Night hunter, 
Bio Challenge, Airborne ran- 
ger, STOS Games creator. 1 00 
-400kr. 
06 272517 



BYTTE: 

Contax 137MD spejlreflekska- 
mera m. indbygget motor og 
automatik, byttes m hardwa- 
re el.lign. til Amiga, eller scel- 
ges for kr 2500. 
01 780981 

Adventurespil. Gerne for and- 
re spil. Trceffes mellem 16-18. 
03 463098 



OPSLAGS-TAVLEN: 

Hvis du er interesseret i adven- 
turespil, set skal du ogsd have 
Adventure Posten! Et maned- 
ligt adventure-magasin fyldt 
med tips, anmeldelser og ar- 
tikler om eventyr. Abonnenter 
har f ri adgang til en omf atten- 
de telefon-helpline, hvor der 
gives gratis rod ogvejledning 
om spillene. Hor ncermere pd 
tlf 02 19 02 17. 




Vi har hermed den store fornojelse at 
introduces en heltnyspalte - "Apro- 
pos". Enhver der foler trang til at 
udtrykke sig om et computer-relate- 
ret emne, kan komme til orde pa 
denne side. Det gaelder selvfolgelig 
Iseserne, men ogsa yore egne medar- 
bejdere, og andre, der arbejder in- 
denfor computerbranchen, er vel- 
komne. En forudsastning formarkan- 
te og Interessante synspunkter er at 
spalten er belt ucensureret VI got 
derfor opmaerksom pa, at de menin- 
ges der kommer til udtryk i "APRO- 
POS", ikke nodvendigvis svarer til 
redaktionens holdning. APROPOS eri 
denne mined skrevet at yores egen 
Rasmus Kirkegaard Kristiansen, der 
ergodttrastafarrogante tekno-snob- 
bers dunkle 01 d lege... 

FLOTTE ORD 



Alle brancher har dem - de 
f lotte ord. Det er et hemmeligt 
kodesprog, som kun de ind- 
viede forstar, og derfor taler 
blikkenslagere ogsd om 
"blandingsbatterier" istedet 
for vandhaner. 

Men kan de ikke tale dansk? 
Eller er de bare sa uddanne- 
de, at de gerne vil vise sig. 
Bevise overfor omverdenen 
at de ved hvad de taler om, 
ved at tale om noget, vl andre 
ikke ved hvad er? 

Sddan er data-branchen 
mere end nogen anden bran- 
che. Naturligvis er vl n0dt til at 
finde p6 ord, der kan beskrive 
og definere de ting, vi holder 
af . Som for eksempel diskette- 
drev, mus og matrixprinter. 
Den slags er nadvendige, el- 
lers havde tingene ikke noget 
navn. 

Men behaver vi at overdri- 
ve? Det gar mange EDB-folk 
nemlig - bade dem I bran- 
chen, og dem der har data 
som hobby. Vi "installerer" el- 
ler "implementerer" program- 
mer, der lige s6 ofte kaldes for 



"programmer eller "softwa- 
re". Og istedet for at undera- 
ge, hvilke programnavne, der 
ligger pa disketten, "screen- 
dumper vi en DIR". Hvad det 
sa end betyder... 

Men nu ma det vcere slut. 
Det mener mange slutbruge- 
re iandet over, og det mener 
det danske konsulentfirma 
Baje Larsen ogsa. Det har 
nemlig udgivet et program p6 
diskette, hvis formdl er at fd 
afvendt de for sa "fine" PC- 
forhandlere, s6 de fremover 
kan bruge et mere fornuftigt 
og letforstaeligt sprog. Et 
sprog der af- mystificerer 
computere. 

For helt osrligt: Data er slet 
ikke sa indviet og svasrt, som 
det bliver gjort til. Data er 
noget sjovt i en branche, der 
trcenger til at rive pyramider- 
ne ned, i hvert fald sprog- 
mcessigt. Troldmcend og el- 
fenbenstarne harer ikke hjem- 
me hos os. Den slags kan blik- 
kenslageren f6. 
Rasmus Kirkegaard Kristiansen 




i 
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FA ALLE FORDELENE! 



Hvis du tegner abonnement 
pa Computer Action, far du 
1 1 blade til 10 blades pris. Bla- 
det kommer portofrit hver 
maned, og du modtager det 
nye dugfriske nummer, endnu 
f0r det er ude i kioskerne. 

I tilgift har nye abonnenter 
mulighed for at k0be bogen 
"1000 pokes" for kun 19.95 kr 
(normalpris: 139.50 kr), hvilket 



giver en samlet besparelse pd 
langt over 100 Kr. 

Veer med fra starten i kaplo- 
bet om at sikre sig en komplet 
samling af Computer Action - 
Danmarks hurtigst scelgende 
compu-terblad. 

BESTIL DIT ABONNEMENT NU! 
INDSEND KUPONEN ELLER 
RING 33 912833 



JA! 

■ Send mig straks " 1 000 Pokes'" samt et helt drs "Computer Ac- 
tion" (1 1 numre) - lalt kr. 314,50. 

■ Jeg 0nsker kun abonnementet - et helt dr for 295 kr. 

■ Jeg 0nsker kun bogen "1000 Pokes" - pris: 139.50 kr. 
Belobet er: ■ Vedlagt i check. ■ Girokort onskes fremsendt. 



Navn: 



Adresse : 



Postnr./By: 



Forlaget Audio A/S 
St. Kongensgade 72 
1264 Kbh. K. 




/ SO. 
''I'll* *"*—m*x, 4 
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AMIGA 500 -OMKRING 5.000,- 

(INCL. INDBYGGET DISKETTESTATION) 



DANSK TASTATUR f GTE MULTI TASKING FLEKSIBIUTET MUUGHED FOR: 

DANSK OPSTARTPROGRAM FANTASTISK GRAFIK MUSIK I STEREO VIDEOREDIGERING 
BRUGERVENLIGHED ANIMATION SYNTHEZISER CAD 

INTUITION 4.096 FARVER TALE DESIGN 

MUS HOJ OPL0SNING TEKSTBEHANDLING UDVIDELSE 

KOM IND OG PR0V DR0MMECOMPUTEREN HOS DIN LOKALE COMMODORE FORHANDLER. 



DESKTOP PUBLISHING 
BILLEDDIGITALISERING 
MIDI 

WORDPERFECT 



Commodore 

Fordi fremtiden forisengst 
erbegyndt. 



